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LANDS OF LORE 

Tout sur le jeu star de I'E.C.T.S. de Londi 
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Tous les jeux 
qui vont 
vous rendre 
megal 




DISQUETTES 
GRATUITES ■ 

Renvoyez le coupon-reponse encarte entre 
les pages 98 et 99 du magazine pour recevoir, 
chez vous, sans frais, la demo du mois pour 
votre ordinateur ! II suffit de cocher le format 
desire et vous recevrez votre demo sous un mois. 





Sierra Soccer 

Peut-etre LE meilleur des 42 jeux 
de football qui vont sortir avant la 
coupe du monde... Commandez 
cette demo etonnante qui vous 
permet de jouer des matchs de 
2 minutes et decouvrez ce futur 
hit de I'Amiga ! 

Heimdall 2 

On vous I'avait promis le mois der- 
nier, mais elle n'est pas arrivee a 
temps. Du coup, vous avez eu le 
droit a Sim City 2000. Cette fois-ci 
sera la bonne, et vous recevrez 
done la demo jouable de ce jeu 
d'aventure anime. 

Cannon Fodder 

Ce fantastique jeu de Sensible a 
bien des chances d'etre le dernier 
jeu pour ST... Ce serait dommage 
de le manquer, d'autant plus que 
e'est un des meilleurs de ces re- 
cents mois. Cette demo jouable 
vous permettra de tester 5 niveaux. 

Demo surprise 

C'est le surprise du chef pour ce 
mois de mai... Parce que finale- 
ment, hein, en mai, fait ce qu'il te 
plait. Bon, plus serieusement, on 
ne sait pas encore quelle demo on 
aura... Ce pourrait etre Syndicate. 
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Decouvrez aujaurd'hui les demos 



• LA REDAC EN FOLIE 

C'estle mois de mai. alors on 
ce qui nous plait ! 
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• KID PADDLE 

Ce mois-ci, Midam s 



• COURRIER DU TEIGNARD 
Le Teignard repond sans detour 
a toutes vos questions... routes. 
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Le dictionnaire Hachette 
Multimedia sur CD-I, le point sur 
I'arrivee des consoles 3D0 et 
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• PREVIEWS 

Olivier a craque sur Dragon 's 
Tales (maintenant appelle 
Dragon's Lore)... 



• CONCOURS KRYSALIS 
Pour devenir aussi beau que 

Canto na... 
PAGE 32 

• REPORTAGE 

Decouvrez Duo, un nouvel 
editeurlrancais, mais aussi 
toutes les nouueautes de 
t'E.C.T.S. de Londres. 
PAGE 44 



32 jeux au banc d'essai, dont 
Pacific Strike, lejeu qui permet 
de jouer les Papy Boyington. 
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Recevoir Gen4 chcz so/, a\ 
disquette, c'est possible '. 
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Devencz megalo avec ces jeux 
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monde ! 
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Ce mois-ci, le disque dur passe 

aurayonsX... 
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E.C.T.S. de Londres 

Un salon oil les 
nouveautes affluaient, 
et oil Westwood 
Studios, les 
developpeurs de Las 
Vegas, regnaient en 
maitre en presentant 
Lands of lore 2, 
Command & Conqueer 
et Kyrandia 3... 
Virgin, presentait aussi 
Creature Shock et 
Eleventh Hour ! L'heure 
du CD a sonne, c'est 
clair et net ! 





uper Wing 
Commander 



Pacific Strike 
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MEGATEST 



PAGE 1 34 



Megalomanie 

Ce moiS'Ci, Generation 4 vous fait decouvrir 
les meilleurs «createurs de monde». Depuis 
Populous et Sim City, les editeurs proposent 
aujourd'hui de veritables mondes virtuels ! 





Generation 
Pentium 






Index des jeux testes 

Alien Breed / Qwak(CD32) 
Apocalypse (Amiga) 
Armour Geddon 2 (Amiga) 
Beneath a Steel Sky (Amiga) 
Cannon Fodder (ST] 
Carriers At War 2 (PC) 
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Evasive Action (94) 
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Great Naval Battles 2 (PC) 
Heimdall 2 (Amiga) 
Horde (CD-Rom PC) 
Indiana Jones 4 (Macintosh) 

ent Until Caught (Amiga) 
K240 (Amiga) 
Liberation (Amiga) 
Manchester United 2 (Amiga) 
Myst (CD-Rom PC) 
Othello (CDI) 
Pacific Strike (PC) 
Pool (Amiga) 
Privateer Righteous (PC) 
Sabre Team (PC) 
Shadowcaster (CD-Rom PC) 
Space Ace (CDI) 
Space Hulk (CD-Rom PC) 
SSNSeawolf (CD) 
Super Wing Commander (3DO) 
Syndicate (Macintosh) 
Theatre of Death (PC) 
Twisted (3D0) 
U.F.O. (PC) 

Ultimate Pinball Quest (Amiga) 
Who Shot Johnny Rock (CD-Rom PC) 
Zombie Dinos (CDI) 




Je reviens tout 
juste del'E.C.T.S. 
de Londres, etje 
me pose des 
questions. D'un 
cote, il y avait des 
constructeurs 
comme Atari ou 
3D0, qui annon- 
caient du retard 
pour lour machine 
respective. De 
I'autre, d'autres 
constructeurs 
comme Sega, 
Nintendo ou Sony 
faisaient tout ce 
qu'ils pouvaient 
pour nous faire 
espererde nou- 
veiles machines en 
Europe avant 1996. 
Mais au final, nous 
n'aurons rien de 
neuf avant un an et 
demi. Du coup, U va 
falloir faire avec 
les machines 
d'aujourd'hui... 
Mais la encore, 
/tout n'est pas si 
simple. Les 
f developpeurs 
americains, que ce 
soient Origin ou 
Westwood, nous 
montrent des jeux 
fantastiques, mats 
qui necessitent des 
486 surpuissants 
voire des Pentium ! 
II va falloir s'equi- 
per, c'est ciair, 
maisj'ai peur que 
ca nous coute cher. 

Stephane Lavoisard 



LA REDACTION EN FOLIE 



PUREE, ENCORE 2 MOIS... 

On commence a se rapprocher franchement des vacances. 
D'ailleurs tous les desirs de la redaction remontent a la surface. 
C'est pas beau a voir ! 



./^^P^ 



Stephane Lav oi sard, 
le miracule 

Ce mois-ci : il n'a pas ete malade et a meme reussi 
a f aire un voyage sans choper de maladie exotique 
ou paumer ses bagages. Pour feter cet evenement, 
il a decide de nous passer I'ceuvre int^grale d'Um- 
berto Tozzi, son idole de toujours. II considere (a 
juste titre 7) que c'est le fond sonore ideal pour 
jouer a ses jeux preferes du moment : Pacific Strike, Superwing Com- 
mander et Myst. Stephane tient a preciser que somme toute, il touche 
un minimum d'argent de la part d'Electronic Arts dans sa selection 
desjeuxdumois... 



«l Didier Urtil, 
9 a 'Se de meme ^2Si« Didier 
J blanches du a ce seuvrag. ^ « SCM0U ,ede Bom- 

bureau, je yens de decoiM dounet is back '. 
rea u(vetidique!)-<;ave"' 



| OKvie, Canou, 
■.'absent 

J C'est decidem 






I 

___X I pastot,e matin, soiti/erei ■'"-■" 

-J merit, la mine decomnosL «„ a PP'°ximatrve- 

temps i 

3 UFO, Raptor et Ultima Vlil. 



^^_ Michel Houng 
pl^ Le colonel 

WT —T Depuis qu'il sait que I'armee s'est decidee a le 

prendre (les manques d'effectifs poussent a des ex- 

tremites de plus en plus cruelles), Michel semble un 

g^ggf, peu destabilise. Il s'habille tout en vert, dit « Sir, yes 

1 sir ! », il commence a apprendre par cceur des plai- 

santeries grivoises et, a notre grand desespoir, il se met a ecouter 1'or- 
chestre philarmonique du 17 e regiment d'infanterie de marine a donf. 
Pendant ses brefs instants de lucidite, Michel se livre a des activites cou- 
pables avec Ultima VIII et Evasive Action pour parer a toute affectation 
surprise et a Sensible Soccer pour nourrir les passionnantes conversa- 



tions qu'il s'apprete a vivre, le soir dans les chambrees. 



TOP GEN 

2 . Alone In The Dart 2 1™ 
I.Day 0< The Tentacle IPC) 
J. Sn. 11 max PCI 
J. ultima mil (PC) ,... 

S.lndv Car Racing IPC) 

a . Civilisation l*"'»T'P" 

9 . strike commander IF<-1 

10 • Doom IPC) 



TOP REDAC 



i 



Yann Renouard, 
le deserreur 



Apres avoir renie son pays d'origine, la Bretagne, 
apres avoir abandonne sa fidele 2CV, apres avoir 
deserte la redac en plein bouclage pour cause 
de rendez-vous exterieur ! II vient a I'instant de 
I nous faire le coup : un article ? Tu m'avais 
commande un article ? Mais j'avais pas entendu ! La raison de 
ces absences : Yann vient de s'acheter une television et un 
magnetoscope apres une lutte acbarnee de plus de dix ans avec 
sa petite femme. Lorsqu'il decide enfin de lacher sa tele, Yann 
se jette aussitot devant un autre ecran et il joue a Ultima VIII, 
UFO et Arena. 

Thierry Falcew, 
le seducteur 

Legende ou realite 7 Allezsavoir... Tout lei monde 
se pose la question. Depuis quelque temps toute 

qu'il V a un rapport, docteur ? 




3 • The Horde (3D0, PC) 

4 • Pacific Strike (PC) 

5 • Myst (Mac, PCI 

6 • Super Wing Co..... 
City 2000 (M 

JJ er(AM, ST, PC) 



1 • Lands Of Lore 2 (CD-Rom PC) 

2 • Dragonlore (CD-Rom PC) 

3 • Outpost (CD-Rom PC) 
Command & Conqueer (CD-Rom PC) 

5 • Under a Killing Moon (CD-Rom PC) 

6 • Magic Carpet (CD-Rom PC) 
Star Trek Next Generation (3D0) 

- Inferno (PC, CD-Rom PC) 

9 • Creature Shock (CD-Rom PC) 

10 -Tie Fighter (PC) 
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LE COURRIER DU TEIGNARD 





Morceaux 
choisis 

• Mes condoleances pour la 2 CV 
deYann... 

Le Teignard - Tiens ! On com- 
mencait a I'oublier... Yann vient 
de tomber en sanglots en y re- 
pensant. 

• Je vous ecris car je viens de sor- 
tirde prison... 

Le Teignard - Y-aurait-il tine re- 
lation de cause a effet ? Bizarre, 
bizarre... 

• Si je vous ecris, c'est que je suis 
au bord de la crise de nerfs... 

Le Teignard - Encore une rela- 
tion de cause a effet. C'est vrai- 
ment bizarre,.. 

• Un megalo assoiffe de con- 
quetes... 

Le Teignard - Michel lYaun lee- 
teur qui veut te piquer ta place. 
Pas cool, ca ! Won, pars pas 
maintenant pour lui casser la 
gueule ! Termine ton test ! 

• Aidez-moi car je sais plus... 

Le Teignard - Nous non plus, on 
nesaitpas. Gen4n'estpas devin. 

• J'ai done perdu 400 F grace a un 
testeur illumine auquel je con- 
seille d'arreter de fumer la mo- 
queue quandqu'iljoue... 

te Teignard - Yann est trop 
grand pour fumer la moquette. 
Lui, it fume plutot le faux-plafond. 
Yann, arrete ! Si tu continues, on 
vabossersanstoit... 
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Commodore 
for ever ! 



c? 



J'ai recu lellement de lettres concemant 
les machines de Commodore que je 
vais lake une reponse groupee. Tout 
d'abord, commencons par les sorlies 
dejeux : Alien Breed 2 sur CD32. 
malement avant I'ete ; Beneath a Steel 
Sky sur A500 et A 1200. devrait de/a 
elre sorli ; Day ol the Tentacle, en pour- 
parlers pour la CD32 : Dungeon Mas- 
ter 2, sur A1 200 et probablemenl a 
CD32 ; Inferno sur A120O et CD32, 



mon avis pas avant la rentree ; Lands of 
Lore, pas de nouvelles quelle que soit la 
version ; Lost Eden sur CD32, pour 
I'ete ; Megarace sur CD32, pour i'ete ; 
Rebel Assault, en pourparlers pour la 
CD32 ; Rise of the Robots sur Al 200 
et CD32. avant I'ete ; Sim City 2000, 
normalemenl prevu sur A 1200 ; Sub- 
war 2050 et Syndicate (CD32), pas de 
nouvelles ; TFX (A1 200/CD32). avant 
I'ete. C'esl non pour Indycar Racing, 
Virtua Racing, NBA Jam, Superski 3, 
Mortal Kombal, Btoodnet et Wing 
Commander 2. 

Maintenant, en ce qui concerne le traite- 
ment de la CD32 par Gen4, on ne peut 
pas dire que nous soyons pessimistes. 
Avouez cependant qu'ily a de quoietre 
dubitatif compte tenu de la logitheque 
acluetle de la machine. Vous etes d'ail- 
leurs nombreux a regretter le manque 
de programmes d'envergure. Je suis le 
premier a etre decu. Toutefois, si on se 
fie aux annonces des editeurs, on peut 
esperer un bien meilteur sort pour la 
CD32. D'autre part. Generation 4 suit 




toules les machines et nous preferons 
presenter les litres de jeux interessants 
et originaux plutol que de tester la enie- 
me adaptation d'unjeu. 
Au sujet de Commodore, it est sur que 
Big C n'est pas encore totalement sorti 
du rouge. Les ventes de la CD32 et de 
I'Amiga 1200 se portent bien, surtout 
en Anglelerre. Mais ceia ne suffit pas. 
Certains d'entre vous evoquent le peu 
de motivation de Commodore pour ses 
machines haul de gamme et c 'est, it me 
sembie, laux. Commodore prepare sa 
prochaine generation de machine 
Amiga. Ce sonl des becanes qui n'au- 
ront plus rien a voir avec les prece- 
dentes. L 'objeclif est de repasser de- 
vant tout te monde en terme de puis- 
sance, de graphisme et de son. Les 
premieres caracterisliques sembteni le 
veriiier, grace nolamment a un nouveau 
chipset : le AAA. Rien n'empeche done 
Commodore de sortir, dans un an ou 
deux, une nouvelle console a base de 
chipset AAA, Maintenant, il est vrai que 
la marque a besoin d'un second 
souffle... La CD32 et l'A1200 devrait 
leur permettre de relever la tete. L'avenir 
de Commodore depend de la confian- 
ce des editeurs et de la voire tout autant 
que de ses capacites a innover. Alors, si 
vous etes des inconditionnels de Com- 
modore, faites-nous le savoir et laites-le 
savoir a Commodore... M 

Un bel avenir 

Salut a toute I'equipe, je suis un nou- 
veau lecteur de Gen4 et il y a quelques 
questions qui se bousculent dans ma 
tete. 

1 • Avec quels logiciels peut-on faire un 
shareware ou une demo sur un Al 200 ? 

2 * Quelles etudes dois-je faire pour 
etreprogrammeur? 

3 • Quel est I'equivalent bon marche de 
3D Studio sur Amiga? 

4 • Quel est le meilleur logiciel de pro- 
grammation ? 

Salut et merci ! — David Bontemps, La 

Ferte-Sous-Jouarre. 

Salut David, voici les reponses que tu 

attends certainement avec impatience : 

1 •>! n 'existe pas reellement de logiciel 

pour cela. En fait, creer un programme 
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quelle 




necessile /'utilisation d'autres pro- 
grammes comme un langage de pro- 
grammation ; un logiciel de dessin. 
pour ies graphismes ; un logiciel de 
son, pour Ies musiques e! Ies brui- 
tages, etc. II laut done savoir utiliser 
taut ceta ou se regrouper avec des co- 
pains ayanl leurs propres specialties. 



giciel est actuellement epuise mais 
nous pouvons vous proposer en echan- 
ge Le retour tie la vengeance du fils de 
Pacman... » J'ai du mal a croire que vos 
yeux aiguises par Ies heures de 
shoot'em up n'on! pas repere ces ma- 
noeuvres commerciales. Vous allez sans 
doute me repondre, en vous calant 
dans vos fauteuils en cuir de mam- 
mouth : « Nous ne sommes pas respon- 



• // est desormais conseille d'avoir au sables du contenu des pages de nos an- 

moins un bac + 2 ou un IUT d'inlorma- nonceurs. » A cela, je reponds que je 

tique et de programmer seul chez soi n'ose imaginer voire reaction d'apo- 

tres souventpour s'exercer. Je connais piectique si un particulier vous propo- 

c/es programmeurs qui n 'on! pas fait sail une annonce du style : « Vends du- 

d'etudes mais qui on! travaitle comme plicatas de logiciels du commerce a prix 

des lous pendant des jours el des nuits reduii. » Mais dans lecas qui nous inti- 

en aulodtdacte mais e'est au/ourd'hui resse, nous sommes en presence de so- 

tres dura lake. cietes « serieuses » qui meritent une 

3 • Dans le genre, ilya Caligari 24 qui diffusion hexagonale et respectable. 

' a 1 600 F environ ou encore Real Sans doute y a-t-il un debat a ouvrir sur 



3D 2.0 a 3 700 F De toules Ies facoi 
tu dois gonller Ion A 1200 avec une 
carte acceleratrics et de la memoire, 
4 • Pour Ies debutants, je conseille 
I'Amos el tous ses derives car il a ete 
concu pour cela. Maintenanl. si lu es 
deja assez cale. le seul langage de pro- 
grammation pour laire des jeux c'esl le 
langage machine el. la, e'est beaucoup 
plus complete. J'espere que ces re- 
ponsesteconviennent.Aplus... m 

Un air 

de revolte ! 

Salut Ies boutonneux 1 Je prends mon 
plus gros stylo laser pour attirer votre 
attention sur un des actes de piraterie 
Ies plus meprisables de !a galaxie. Dans 
votre numero de mars, je lis votre trite- 
ressante previews sur Rise of the Ro- 
bots qui est en cours de finition. Je tour- 
ne Ies pages febrllement et, en egre- 
nant Ies articles, je constate page 91 
qu'une societe vend deja Rise of the Ro- 
bots, qui plus est sur Amiga 500. Cette 
meme societe propose, toujours sur 
Amiga, Benefactor et Darkmere qui, si 
on en croit vos informations, ne sont 



ce su|et avant qu on ne voit apparaitre 
Megarace ou Tie Fighter sur Atari ST 
pour attirer le blaireau moyen. Sur ce, je 
souhaite une bonne et longue conti- 
nuation a Gen4, et que la force soit 
avec vous ! — Bernard, Paris. 
Coo/, mec ! Ton raisonnement est lo- 
gique mais. pour juger. encore laut-il 
connaitre Ies dessous de I affaire. En 
eflet, Ies publicites des magasins et 
des revendeurs sont bases sur Ies 
dates de sortie communiquees par Ies 
editeurs. Or, tu sais certaineinent que 
rares so/r( les jeux qui sortenl a t'heure. 
Du fait. Ies jeux annonces par Ies ma- 
gasins ne sont souvent pas dispo- 
nibles. Une autre raison vient des pro- 
b /ernes de decalage entre le moment 
oil la societe fait son annonce et le mo- 
ment ou vous le lisez. Les problemes 
entre clients et societes peuvent surve- 
mr maisje crais que la conliance doil 
etre reciproque. Si vous n 'avez pas 
conliance. lelephonez a la societe pour 
leur demander une confirmation. C'est 
assez simple et c'est ce que tout le 
monde devrait laire. Sur ce , cher ami 
mtergalactique. je le remercie pour tes 
compliments, Au lait, nous indiquons 
les dates de sortie des previews dans 
les tetieres de la rubrique. Parlois ces 
pas finalises. J'imagine qu'en passant indications tiennent compte du tonc- 
une commande accompagnee d'un tionnement des editeurs, parlois, 
cheque, on se verra repondre : « Ce lo- non... Salutatoi, Bernard. ■ 



Pour la 3DO, 
unissons-nous ! 




J'ai tenu a ecrire cette lettre parce que 
j'en ai marre de tous ces pequenots 
qui n'arretent pas de raconter des 
inepties sur la 3DO, du genre : « Le 
laser c'est bien, mais I'interactivite 
laisse a desirer. » Que nenni ! Qu'ils 
essaient d'abord Total Eclipse et apres 
on verra ! Le probleme evident de 
cette superbe machine, c'est son prix. 
Alors, bien sur, on me conseillera d'at- 
tendre six mois (voire un an) pour que 
cette bete de course soit enfin abor- 
dabie. Une excellente suggestion, me 
direz-vous. Mais, a une epoque ou de 
nouvelles consoles apparaissent tous 
les ans, moi je dis non, stop I D'un 
cote Sega nous promet monts et mer- 
veilles avec sa Saturn et de I'autre 
Nintendo nous annonce une console 
qui va soit disant revolutionner le 
marche. Le hie, c'est que chacun pre- 
fere faire bande a part pour ne pas 
avoir a partager les benefices. Aussi, 
aucun ne desire standardiser sa ma- 
chine au format de la 3DO ! Resultat 
des courses : incompatibility des jeux, 
pare restreint pour chaque machine et 
toujours la meme gueguerre entre Se- 
gamaniacset Nintendomaniaques. 
Bien sur, debourser 5 000 F n'etant 
pas a la portee de tous, une solution 
envisageable pour faire baisser le prix 
des 3DO pourrait etre amorcee. En 
creant une association qui regroupe 
des centaines d'acheteurs, les prix 
pourraient baisser en achetant direc- 
tement chez I'importateur et les distri- 
buteurs officiels, tout en assurant la 
garantie de la machine. A litre de 
comparaison, la Mega Drive coutait a 
sa sortie 1 400 F avec Sonic. Au- 
jourd'hui, elle est a 700 F, soit une 
baisse de 50 %. Imaginez un peu des 
3DO a 3 500 F, voire 3 000 F, des jeux 
a 299 F et le module Video CD a 
1 000 F. Consequences directes d'une 
telle operation ; plus de constructeurs 
et done plus d'editeurs de jeux pour 
plus de jeux avec des prix abor- 
dables... Le decollage des ventes se- 
rait garanti : en un mot une reussite 
totale. Ce serait cool si des centaines 
(des milliers ?) de lecteurs pouvaient 



m'ecrire pour me donner leurs avis, 
leurs com mental res, voire leur soutien 
sur cette operation (joindre une enve- 
loppe auto-adressee et timbres pour 
une reponse assuree). Pourfinir, je 
liens a remercier tous ceux qui aurant 
la bonte de bien vouloir faire paraitre 
ma (longue) lettre, sans oublier ceux 
qui ont eu le courage de la lire du 
debut a la fin. — Brice Gregory : 10, 
Route de la Gare, 69480 Anse. 
Cher Brice, je pense que lu te kisses 
emporter, L'idee d'une telle operation 
est bonne, encore faul-il connattre le 
fonctionnement du marche des jeux 
video et celui de la distribution. Je 
/'assure que ce^a n'esf pas aussi 
simple que tu sembles le croire. Pour 
avoir une reelle influence sur des 
constructeurs et des editeurs, ce ne 
sont pas des centaines mais plutdt 
des milliers dejotieurs qu'il te laut re- 
unir pour pouvoir obtenir des prix inte- 
ressants aupres des constructeurs et 
des editeurs. Le premier probleme est 
un probleme d'organisalion. Le se- 
cond conceme le marche de la 3DO 
en lui-meme. En ellet, comme /'a an- 
nonce la 3DO Company, cen'estpas 
une console mais un standard inter- 
actii. Cela signilie qu'elle est egale- 
merit destinee a un autre marche que 
celui des jeux video. D'accord, ilya 
des jeux interessants. L 'inconvenient, 
c'est que le gros des clients a une 
moyenne d'age inferieure a 18 ans. 
Pour cette tranche d'age, la 3DO est 
trop chere. Je me demande parlois si 
I'erreur de la 3DO n'est pas d'avoir 
voulu aborder un marche qui n 'existe 
toujours pas malgre les essais de Phi- 
lips avec son CD-I et de Commodore 
avec la CDTV. On me dira de ne pas 
comparer le CD-I et la CDTV avec la 
superbe 3DO. A cela, je repondrai 
queje ne compare pas en terme de 
puissance mais en lerme de marche'. 
Pour conclure, je vais donner un 
conseil a tout le monde. Quelle que 
soit voire passion et voire machine 
preferee, il est inutile de se laisser 
emporter. Gardez toujours I'esprit ou- 
vert aux nouvelles choses... ■ 
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ft La Jaguar 
..== montre 
■ ses crocs! 



Techniquement tres 
attractive, la console 
d' Atari se gagne petit 
a petit les f aveurs des 
nouveaux editeurs. 
Le nombre de titres en 
developpement s'accroit 
rapidement. II reste pour 
cette console a resoudre 
le meme problems que 
pour la CD 32, c'est-a- 
dire un ou deux titres 
universellement reconnus 
comma des megahits ! ■ 



Le PC universel : 
cartes 3DO, Jaguar, CD-I 



Tout commenca le dimanche, par 
une discussion avec les diri- 
geants d' Atari, confirm ant le deve- 
loppement d'une carte Jaguar pour 
PC. Malgre un certain flou sur sa 
date de sortie et son prix, nous ne 
nous attendions pas a passer un 
lundi de folie et pourtant. Rebelote 
de Trip Hawkins, qui au cours d'une 
conference sans grande nouveaute, 
annonce cependant I'arrivee pro- 
chaine d'une carte 3D0 pour PC. 

Un avenir radieux 

Le coup de grace nous est assene 
chez Philips, avec le meme genre 
d'annonce, pour PC et Macintosh, 
c une carte CD-I. Et voila, le PC 
qui semblait serieu semen t menace 



par I'arrivee de ces nouveaux stan- 
dards prometteurs, redevient par 
ces an nonces la machine en vogue 
du moment, de nombreux editeurs 
se remettant a developper sur cette 
machine, plus specialement sur CD- 
Rom d'ailleurs (Elite, Tengen, Time 
Warner...). Ne vous emballez pas 
trop vite cependant, car il ne s'agit 
que d'annonces et certains pro- 
bl ernes risquent de se poser : com- 
ment utiliser ces cartes si I'on pos- 
sede deja un CD-Rom simple Vites- 
se ? La compatibility avec tei ou tel 
lecteur de CD-Rom sera-t-elle assu- 
ree ? Faudra-t-il racheter un autre 
drive en plus de la carte ? Atten- 
dons le CES de Chicago pour en sa- 
voir un peu plus. ■ 
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Philips a totalement revise sa politique an niveau 
des jeux avec des produits beaucoup plus attractifs, 
n'hesitant pas a utiliser plusieurs dizaines de sta- 
tions Silicon Graphics pour developper certains de 
ses produits. Ainsi, un certain nombre d'entre eux 
proposent desormais ia possibility de jouer a deux 
en meme temps. Le Tennis d'lnfogrames par 
exemple a ete entierement revu pour offrir au 
joueur cette option, Caesar's World of Boxing, un 
jeu de boxe pour rait bien aussi en beneficier. 
Parmi ceux-ci, Burning Cycle, un jeu se deroulant 
dans un monde Cyberpunk plein de surprises, 
tout comme Chaos Control, d'lnfogrames, qui fait 
assez penser a Kether mais en beaucoup plus 
joli, en beaucoup plus jouable et en beaucoup 
plus interessant. 



The Seventh Guest et Microcosm seront deux des 
plus gros titres de cet ete, avec des versions large- 
ment plus belles que celles sur PC ! 
Dragon's Lair et Space Ace raviront les plusjeunes, 
avec des dessins anirnes interact! fs, tandis que Mac 
Dog McCree est lui un veritable western interactif, 
avec de vrais acteurs. A noter que le jeu pourra etre 
muni du gamegun, un pistoiet qui vous permettra de 
degainer et de vous battre en duel face a votre 
ecran, un peu comme dans la version coin up. 
Parmi les autres jeux montres, on peut citer Litil Di- 
vil de Gremlin ou Striker, un jeu de football, mais 
aussi Final Jam, un jeu de combat de rues a la 
double Dragon I Tous ces titres sont prometteurs, 
irtout de nouveaux moyens de controle an- 
nonces pour plus tard dans I'annee. 




Microcosm 



)ici les gagnants 
otre grand conco 
ocosm, organise 



Christophe Senegas (94). 



Gagne un CD-Rom 
Sony : Anthony 



Rom + enceintes : 
Stephanie Robin (63). 

Gagne un walkman 
cassette : Luc Ferrara 

(Belgique). 

Gagne un walkman FM : 
Martin Piccard (91). 

Gagnent un Microcosm 



(87), Breugnot Laurent 
(77), Martelozzo Loris 
(Trivieres), Yannick 
Mauray (92), Marc Merle 
(13), Aurelin Merville 
(77), Frederic Patrault 
(77), Laurent Potel (Le 
Havre), Fabrice Rey (38), 
Jean-Luc Stalloni (83). 

Gagnent un T-Shirt 

rt-Luc 
Aubert (26), Pierre Baca 
(63), David Beaupuits 
(55), Patrick Bick (91), 
Pascal Bonnet (13), 



Roger Chaudet (35), 
Jerome Corbe (44), 
Oliver Cornu (42), Celine 
Da Rocha (38), 
Christophe Desbuguoy 
(59), Nicolas Dupain 
(22), Jean-Claude Ferry 
(59), Frank Goetz (35), 



Heang (21), Gerald 
Kreutzer (77), 



Bruno Lima (77), 

laciel(83), 
Francis Maroulle (81), 
Guillaume Martin (17), 
Emmanuel Masker 
(59), Stephane Paganelli 
(38), Olivier Pelissier 
(17), Alexandre 



Sponcet (54), Herve 
Strub (77), Deiphine 
Trescartes (88), Alexi 
Watterlot (54). 



Generation 4 • mai 1994 



m 



Le geant de la 
informatique 

a obtenu recei 

licence Sound Blaste 
En clair et sans aucir 
decodeur, cela sign!' 
lement la 



Blaster, mais egaU. ...... 

ossibilite pour Big 
U mj d'integrer la 
technologic Sound 
Blaster directement 
a ses prochains PC 

«„ Dmugr PC ! Un 

ent qui vaut 



Et quoi de neuf s . 
docteur ? 

The Hanna Barbera Animation Workshop • Empire • 
PC ■ disponible 





Utiliser son PC pour creer des 
ceuvres graphiques originates res- 
te un plus consequent qui lait toute la 
difference entre un ordinateur et une 
simple console de jeu. Pour tous les 
amateurs d'animation, Empire propose, 
en version francaise, un logicieid 'utili- 
sation tres simple, pour realiser soi- 
meme des desslns animes. Toutse fait 
grace a quelques icones qui permettent 
d'acceder a de nombreux menus tres 
conviviaux. A la base, une serie d'ex- 
emples, de decors et de personnages is- 
sus des plus celebres cartoons de Hanna 
Barbera sont fournis avec le logiciel. 



Vous retrouvez done les Flintstones, Sou- 
by Dou, Yogi I'ours et les Jetsons, solt 
plus de 200 elements en tout. 
Grace a un utilitaire de dessin tres 
simple, vous pouvez egalementdessiner 
vos propres hems. Dans un premier 
temps, vous creez les decors. Ensuite, 
vous n'avez plus qu'a integrer des per- 
sonnages dans differentes positions pour 
obtenir des animations totalement pa- 
rametrables selon vos desks. II ne reste 
plus qu'a colorier le tout et voila : vous 
etes le nouveau Walt Disney en culotte 
courte I Tout ceci est tres simple a utili- 
ser : ideal pour les debutants ou les plus 



jeunes, meme si cela entraine des limi- 
tations pour les plus exigeants : peu de 
couieurs, peu d'options, pas de possibi- 
lity de rotations ni de distorsions... 
Une caracteristique interessante cepen- 
dant v'tent des modules Rombo. Si vous 
possedez une camera video ou un ma- 
gnetoscope et un convertisseur Etombo, 
vous pouvez filmer des dessins sur pa- 
pier, des decors ou des photos pour les 
integrer en niveaux de gris dans vos 
creations. Iln'ya plus ensuite qu 'a colo- 
rier le resultat obtenu a I'ecran. Le logi- 
ciel est bien sur accompagne d'un ma- 
nuel didactique en francais ainsi que de 
quelques conseils tres utiles pour reali- 
ser des animations, comme pour separer 
les membres d'un personnage en ele- 
ments simples, beaucoup plus faciles 
alorsamanipuler... ■ 
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Player Manager 



L'arcade ultime 



son equipe souhaitent 
cette fois organiser 
une manifestation 
europeenne sur la version 
Amiga. T" 
ie reglei 



Le geant du cinema, 
IV)CA, qui appartient au 
conglomerat Matsushita, 
vient d'entrer rece 



Shoot Out at Old Tuscon 
Games * disponible 

Les troubadours des salles 
d'arcade connalssent blen 
les jeux tie cette compagnle : de 
verftables films interactifs dans la 
llgnee des Mad Dog McCree, Elle 
vlent de commerdallser un nou- 
veau systeme, architecture autour 
de nombreux processeuis dedles. 
Deplacer 64 millions de pixels par 



American Laser 

seconde en FMV, effets de rota- 
tions, zooms, plus des posslblll- 
tes de Jouer a deux, d V brancher 
de nouvelles extensions (volants, 
manettes...) et surtout une tres 
grande capactte devolution. II suf - 
fit de changer la carte et les CO 
pour transformer cette borne en 
unjeucompletement different! ■ 





Desprix 
rikikis, 
logiciels 
costos 



LEJfflHSFMIIE 

Rtumfts MIIS 
-jmimis' 




Toujours tres productif, Micro Ap- 
plication propose aux posses- 
seurs de PC plusieurs solutions peu 
couteuses a leurs problemes quoti- 
diens pour le transfert de donnees sur 
plusieurs machines. 

• Line Runner pour Windows (moins 
de 400 francs) permet, via un cable 
fourni avec le logiciel, d'echanger des 
donnees entre deux, trois ou quatre 
PC (portables compris) qui fonction- 
nent sous Windows en tache de fond. 

• Datama 2.0 pour Windows est un 
gestionnaire de fichiers tres simple 
d'utilisation, pour gerer ses listes de 
CD, ses adresses... II coute moins de 
200 francs. 

• Contact est un logiciel d'echanges 
de donnees par modem ou par cable 
entre deux PC. Pour moins de 
300 francs, vous pouvez i'utiliser sous 
Windows pour Workgroups, par 
exemple. 

• Enfin, pour les bidouilleurs desireux 
d'ameliorer la lourdeur de Windows : 
Super Baich permet d'automatiser 
certaines taches fastidieuses a effec- 
tuer sous Windows grace a un mini- 
langage comprennant environ soixan- 
te-dix instructions (pour moins de 
250francs). ■ 



La musique du paradis 

Paradise 16 DSP ■ Western Digital • PC • disponible 



La course a la meilleure carte 
son sur PC se poursuit avec un 
nouveau venu en la personne de 
Western Digital, qui etend sa gam- 
me Paradise (cartes video...) au 
monde du multimedia avec la Para- 
dise 16 DSP. Elle offre des taux 
d'echantillonnages standards 
(entre 5 et 44 KHz), une interface 
midi ou joystick, des entrees/sor- 



ties pour micros, enceintes... Elle 
possede par ailleurs une interface 
CD-Rom supportant les lecteurs 
Sony, Mitsumi, Panasonic Elle est 
bien sur compatible Adlib, Sound 
Blaster, Midi, Roland, Windows 
Sound System... Proposee en plu- 
sieurs kits, elle sera disponible dans 
une fourchette de prix allant de 
1400 a 1900 francs. ■ 
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Dictionnaire mult 
I'emotion en plus 

Dictionnaire Hachette Multimedia • CD-I • environ 990 francs • disponibie 

Finis les casse- 
tete pour deterrer 
une information 
d'un dictionnaire ; 
desormais ce n'est 
plus la peine de 
s'userles doigtsa 
feuilleter du 
papier. Philips, 
Pathe et Hachette 
appliquent le 
multimedia au 
dictionnaire 
Hachette, un 
instrument 
d 'informations et 
de culture tres 
puissant. 

Tout le moride a un jour galere 
pour trouver un renseigne- 
tnent precis dans un dictionnaire. 
Meme si ce n'est pas votre livre de 
chevet, vous ouvrez certainement 
un dico de temps en temps. II est 
vrai que personne ne s'y attarde 
avec plaisir. C'est souvent un livre 
assez austere dans sa presentation. 
II est amusant quelquefois de pas- 
ser d'un mot a I'autre pour faire une 
association marrante mais ce jeu ne 
dure jamais plus de cinq minutes, 
En creant le dictionnaire Hachette 
Multimedia, Philips, Pathe et Ha- 
chette ont cherche a creer plus 
qu'un dictionnaire : un outil pour as- 
souvir sa curiosite. L'objectif est 
d'amuserautant que cultivcr. Real i- 
ser un jeu avec un dictionnaire, voila 
undefi interessant! 

f mi t e ij^i 




Vous vous retrouvez ainsi avec une 
encyclopedie audiovisuelle sans 
vous en rendre compte. Grace aux 
arch ivescinematographiquede Pa- 
the, vous pourrez visionner au cours 
de vos recherches les sequences fil- 
mees des plus grands evenements 
de notre siecle. Voir de Gaulle en- 

Plus de 

TS 000 entrees 

possibles 

trer dans Paris a la tete de la divi- 
sion Leclerc ou le discours de Mar- 
tin Luther King sur son reve, quelle 
emotion ! Les fans de cinema ne 
sont pas oublies : 300 extraits de 
films presentent I'histoire du cine- 
ma. Trente u.aporamas sur I'art de- 



Krii'ij 




wnt i 
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A Le cinema n'est pas en reste : 
vous trouverez des extraits des 
plus grandes scenes du septieme 
art. 

crivent les grands courants artis- 
tiques pendant que trente autres 
presenters le patrimoine mondial a 
travers 350 sites classes par I'Unes- 
co. En parcourant le CD, vous de- 
couvrirez cinquante diaporamassur 
des ensembles geographique allant 
du Sahara aux iles du Pacifique. De 
plus, le dictionnalre comprend 
25 000 noms propre, 50 000 mots, 
5 000 images fixes, 1 90 sequences 
animees, 300 cartes interactives, 
2 200 accom pag riemenis sonores. 
Le tout of Ere plus de 75 000 entrees 
de recherches possibles. Un inven- 
taire impressionnant entierement a 
votre service ! 

Politique agricole 

Le menu generate est constitue de 
trois parties : articles, themes, au- 
diovisuels. Dans articles, un clavier 
permet desaisir le nom que vous re- 
cherchez. Vous allez ainsi directe- 
ment a ['article concerne. Tous les 
textes sont en mode hypertexte, 
c'est-dire que si vous cliquez sur un 
mot vous etes dirige vers I'article du 
mot correspond ant. Vous pouvez 



done deboucher sur un texte, 
une image, un film ou une ban- 
de sonore. Si a Chaplin vous 
cliquez sur The Kid, vous avez 
droit a un extrait du film. En tete 
de cfiaque article, des icones 
complements ires represented 
les images, films et bandes sons 
associes ceiui-ci. II suff it de les 
activer. Vous comprenez main te- 
nant tout le cote ludique du die- 
tionnaire : en ciiquant sur des 
mots, vous passerez du texte aux 
films ou aux extraits sonores. Ceia 
donne parfois de drole de resultat : 
en partant de Chaplin vous pouvez 
arrivez a une description de Ja sta- 
tue de la Liberie ou a I'article sur 
Eiffel. 

Politique agricole 

Avec les themes, vous orientez vos 
recherches d'une f aeon oppose a la 
precedente : du general au particu- 
lier. Ainsi, en selectionnant ■ art », le 
dictionnalre vous donne une liste 
des sujets lies a 1'art. Ceia va des 
poteries de PompeT a Picasso. Si 
vous choisissez Picasso vous obte- 
nez I'article lie au peintre et des 
images de sa peinture. Le jeu re- 
prend ! La derniere methode de re- 
cherche concerne I'audiovisuei. 
Vous accedez a toutes les images, 
films et bandes sonores sans pas- 
ser par les articles correspondants. 
Naturellement, une fois sur I'image 
vous pouvez revenir a I'article si 

S'amuser en se 

cultivant, e'esf 

facile ! 

vous desirez plus de renseigne- 
ments. N'oubliez pas que nous par- 
Ions d'un dictionnaire multimedia. 
Chaque article, ou image, est ac- 
compagne d'une bande sonore qui 
decrit I'element selection ne. En ma- 
nipulant le dictionnaire, on de- 
couvre d'autres fonctions plus ori- 
ginates. Ma preferee est ['option 
« hazard » qui ouvre aleatoirement 
le dictionnaire sur un article ou un 
element audiovisuel. Ceia donne 
lieu a un jeu tres sympathique, celui 
de la decouverte. ■ 
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ARTICLES 

Chaplin (Charlie) 

Chaplin (sir Charles Spencer, dit Charlie) 
rSSirjCl (Londres. 1889 - Vevey. 1977). 
USUu^Ucineaste anglais, a la fois 
acteur. realisateur. scenariste et musicien. 
II devint rapidemenl celebre pour ses 
courts ot longs monagos, oil il joue le role 
de Chariot, personnage (cree aux £.-U. en 
1913) en butte aux vicissitudes de 
rexislence: Immigrant (1917). Trie Kid' 
(=lo Gosse =. 1921). .'e Peterin (1923). la 
Ruee vers I or (1925). le Cirque' (1928). 
les Lumieres' de la viile (1931). A partir 



C'est la guerre ! 



par correspondance ? La 



...j'ssait deja 
lent Quest, voici 
vcnii niaintenant le r - -*" 
frere Survivor One. t.... 
ce jeu, vous incarnez le 
role du dirigeant d'une 
'■-"tion qui emerge 

e cataclysme 
nucleatre. Sur cfiaque 
planete, quelque cent 
joueurs s'affrontent pour 
la suprematie. Encore 
dans sa pr 
jeu se pre: 



fantastique ou futuriste ? 
A vous de choisir. Pour 
plus de renseignement 
n'hesitez pas a contac 
-iete Delires : 58, 



Un sourd a 
I'honneur 



aujourd'hui editee par 
The Software Toolworks. 
Un CD-Rom d'exception 
qui comporte en ph 
tous les renseignen 
lies a 1'ceuvre et a 
I'auteur. Ainsi, en 
consultant la biographie 



16 decembre 1770 alors 
que Haydn avait trente- 
huit ans et Mozart 
seulement quatorze. A sa 
mort, le 26 mars 1827, on 
dit de lui qu'il fut 

■" ir de Haendel et de 



creativite du 
compositeur, fut-il le 

plus talentueux... » 
Hormisecouter la 



renseigneiiicina *•< 
techniques sur la 

symphonic Dernr 
detail, qui n'est p 
enue d'interet : le 



U. 



A Toutes les informations sur Chaplin sont disponibles sur cette page. Ilsuffitde 
cliquer sur un des mats pourvoirapparaitreun texte, une image ouun extrait de film. 
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La guerre des 
megahertz 
fait rage 

Alors qu'on les a 
seuleii — ' 



ipagnes 
d'une campagne 
publicitaire de plusieurs 
millions de dollars. La 
sortie des Power PC Mac 

180 MHz) n'est sure 

pas etrangere a ceL„ 
annonce ! La guerre 
des standards vient H» 



fracassant, Intel 
annonce egaiement la 
sortie prochaine de ses 
486 DX 4. 
Contrairement a ce que 



s'agit de 486 cadence a 
25 ou 33 MHz en e 
eta 75 voire 100 " 
interne. Aide par 
memoire cache interne 
de 16 Koau lieu de 8, 



pidite 1,5 fois 
superieure pour un 486 
DX4a 100 MHz, 
compare a un 486 DX 2 a 
66 MHz. 



Au pays des molecules 




La real iie virtuelle n'est pas uni- 
quement sujette aux loisirs. 
L'universite de York en collabora- 
tion avec plusieurs institutions, Di- 
vison et le gouvernement britan- 
nique, se sont lances dans un projet 
digne des films de science-fiction 
les plus incroyables. Le projet « Fan- 
tastic Journey » a pour but de per- 
mettre aux chercheurs de voyager 
dans un monde moleculaire virtue!. 
lis pourront ainsi agir en temps reel 
sur des sequences de molecules et 
des liaisons atomiques pourcreer, 
modifier et synthetiser virtuelle- 
ment n'importe quelle substance. 
Les progres dans le domaine phar- 
maceutique et genetique devraient 
sans aucun doute subir une serieu- 
se poussee d'adrenaline avec ce 
projet des plus ambitieux. ■ 



L'espace vous appartient ! 

Distant Suns • Visual Media Systems • CD-Rom PC • disponible en francais 





VMS, distributee offkiel de n 
breux outils sur PC, a depuis fin 
decembre edite une version entiere- 
ment en francais de Distant Suns. Ce 
logiciel, disponible sur CD-Rom PC, 
permettra aux passionnes d'astrono- 
mie de visualiser le ciel, sous n'im- 
porte quel angle de vue, de 4000 
avant Jesus-Christ jusqu'a I'an 10000 
(on a le temps de voir venir I). Vous 
pouvez ainsi calculer rapidement les 
phases lunaires, la position des pla- 
netes, les prochains evenements stel- 
laires (passage d'une comete, 
eclipses, . .). Fondionnant sous Win- 



dows, ce programme n'est que le pre- 
mier d'une longue serie dont le pro- 
chain episode devrait etre Mars Ex- 
plorer, une veritable encyclopedic in- 
teractive sur la planete rouge. Avec 
plus de 1 500 images de planetes, des 
animations etdesschemas pour vous 
presenter certains phenomenes, Dis- 
tant Suns permet egaiement a I'utili- 
sateurd'integrer ses propres obser- 
vations et connaissances : decouver- 
te de nouvelles constellations, de 
trousnoirs... Une mine deconnais- 
sance destinee a to us les passionnes 
desastresl ■ 



Marche britannique en ebullition 



Wrfua/ffea/if)' laboratories, Inc. 
Republished for iutope by Visual MedkSvstaai 



Selon certaines etudes britan- 
nlques, la part du marche des 
jeux sur support CD serait la sulvante : 
CD32 pour 39 %, CD-Rom PC pour 
3 1 %, Mega CD pour 27 % et CD-I 
pour 2 %. Des chiffres qui ne veulent 
pas dire grand chose helas quand on 



salt qu'en France, le Mega CD est 
pour I'instant encore sur sarampede 
lancement et I'Amiga CD32 toutjus- 
te en train de s'en degager. Dans 
notre beau pays, II semble que seul le 
marche CD-Rom PC solt veritable- 
ment en plein bourn I ■ 



FF1 
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Les nouveautes de I 



Seuls deux materiels nous ont 
vraiment attires. Sigma Design 
toutd'abord, presentaitsa nouvelle 
carte MPEG Reel Magic pour PC en 
version light, c'est-a-dire sans tes 
options sonores (pour 350 dollars). 
II est vrai que la plupart des joueurs 
possedent deja une carte son de 
qualite et il etait un peu idiot de 
payer 700 francs de plus pour avoir 
une deuxieme carte son, qui en plus 
pouvait occasionner des confiits 
d'adressages. Quoi qu'il en soit, la 
carte permet d'aff icher de la video 
sur voire PC jusqu'a une resolution 
de 1024 x 768 en 32 000 couleurs, a 
un taux de 30 images/s. II existe en 
outre un kit CD-I qui permettra a ses 
possesseursd'utilisertouslestitres 
Digital Video de chez Philips I 

Enfin du matos ! 
La realite virtuelle fait son entree 
dans le monde du PC avec le syste- 
mevirtuel de Forte VFX1, un casque 
off rant aux joueurs de la 3D visuel- 
le et audio et un systeme de detec- 
tion de mouvement de la tete. Nous 
avons pu voir deux demos, I'une sur 
Doom et I'autre sur Magic Carpet de 
Bullfrog. Le resultat etait plus que 
prometteur, bien qu'un tantinet de- 
stabilisant. Les lunettes sont consti- 



RGADION 

)esoin de toi 




tues de deux ecrans a cristaux II- 
quides de 428 x 244 pixels. Le sys- 
teme se connecte alors sur une 
carte a inserer dans voire PC et 
I'ensemble possede en outre un 
design qui est vraiment exception- 
nel. Pour I'instant, rien n'est decide 
sur la distribution en France et sur 
le prix, mais de nombreux editeurs 
se sont montres plus que simple- 
ment interesses ! ■ 



)uleux cadeaux 



36 68 6000 
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notre video ! » 



Avec plus de deux millions 
d'albums vendus dans le 
monde, les aventuriers d'ln- 
dochine sont les membres du groupe 
de rock francais ie plus populaire. En 
plus, Dominique Nicolas, guitariste et 
compositeur du groupe, est un pas- 
sionne des jeux video... Une rencontre 
s'imposait! 

Generation 4 — Un Jour dans notre vie, 
voire sixieme album vientde sortir. Satis- 
faitduresultat? 

Dominique Nicolas — Quand on sort un 
album, c'est toujours le prefere. II corres- 
pond a I'etat d'esprit du moment... Je 
pense aussi qu'il traduit une evolution. II 
est entierementjoue live et musicalement, 
il est plus dur. Les textes sont plus fouilles. 
Je pense egalement qu'il sera plus mis en 
va leu r sur scene. 

Les textes paraissent beaucoup plus ac- 
tuels. ■ . 

On est tres concerne par I'actualite. Un 
Jour dans notre vie est un message d'es- 
poir. Aujourd'hui, on fait une sorte de 
constat sans se prendre pour des pro- 
phetes. On a des choses a dire, mais on ne 
veut pas forcer les gens. Mous ne dete- 
nons pas la verite. C'est pourquoi nous re- 
fusons de nous engager politiquement. 
Quelles sont les grandes causes qui vous 
lontreagir? 

L'ecologie nous concerne beaucoup. Je 
fais ce que je peux pour la nature : je mili- 
te dans une association de protection des 
rivieres. Pour le racisme et le Sida, on est 
pret a faire des concerts gratuits. On es- 
saye d'aider mais on ne veut pas tirer les 
marrons du feu, ni se montrer pour faire 
de la pub. II est tres difficile de ne pas etre 
piege et recupere. 



DiscograP h,e 

.[.'Aventurier (1981): 
2200009X. 

. le Peril P une " a> ' 

185 000 ex. 

.Troisiemesexe(19BfJ- 

WO0ODanses|198/J- 
. Le Birthday Album (199U- 



Si tu devais etablirun quarte de tes chan- 
sons preferees... 

Nicolas, le cbanteur, aime beaucoup 
More, Trois Nuits parsema'me, Des Fleurs 
pour Salinger et Okinawa. Moi, je choisi- 
rais plutot, Savoure le rougeeX Bienvenue 
chez les nusdu dernier album. Dizzidence 
politik et L 'Aventurier du premier. 
Justement, comment se sont passes vos 
debuts 1 

Avec Nicolas, on s'est rencontre par ha- 
sard dans les annees 80. Au lycee, on 
jouait dans des groupes. Un jour, on s'est 
retrouve ensemble dans un groupe, Les 
Espions. Comme le style ne nous plaisait 
pas trap, on a decide de monter le notre. 
Six mois plus tard, Indochine faisait son 
premier concert au Rose Bonbon. 
Peu de temps apres, ^^^— 

nous sortions notre ^^^^H 
premier album, ^^^H 



Je ne suis pas un specialists, ni un accro. 
Je n'ai pas le niveau de certains momes de 
dix ou quinze ans qui ont des reflexes in- 
croyables, mais je commence a bien pos- 
sederlemoded'emploi ! 
Tujoues depots longtemps ? 
Depuis deux ans et demi, environ. Avant, 
je regardais les jeux de la meme facon que 
certains parents. Je me disais : « Mais 
comment peut-on rester aussi longtemps 
devant un ecran ? » Et puis, j'ai essaye... 
Quand on met ie nez dedans, on a du mal 
a s echapper. Et puis, il y en a pour tous les 
ages et pour tous les prix. De la console a 
deux cents francs au superordinateur. . . 
Avec quelle console joues-tu ? 
J'ai une Mega Drive et une Lynx. J'attends 
beaucoup de la Jaguar. Elle fait 
un carton auxEtats-Unis. 
Quels sont tes jeux 
preferes 1 




I 'Aventurier. 

Nousavonseula 

chance dene pas gali 

,4vecL' Aventurier, vous aviez une image 

tres bande dessinee ? 

Des critiques ont dit que nous avions in- 

vente le langage rock BD. On nous invitait 

meme au festival d'Angouleme 1 A 

I'epoque, tous les groupes faisaient des 

choses assez sociales et urbaines. En fait, 

on a surtout ete un des premiers groupes 

francais a se servir des synthes et des nou- 

velles technologies. 

Une technologie que tu retrouves dans les 

jeux video 1 



Sur Mega Drive, 
j'aime bien Sonic. 
Pour moi, c'est I'aboutisse- 
ment des jeux de plate-forme. Il est assez 
simple, mais il est vraiment bien fait. C'est 
le jeu de 7 a 77 ans. Sur la Lynx, les jeux 
sont plus evolues et le graphisme est aus- 
si plus joli. 

Tu passes beaucoup de temps devant ta 
console ? 

Je me suis calme. A un moment, je jouais 
tellement souvent que j'ai decide de tout 
arreter. Pendant quinze jours, je n'ai pas 
joue. Mais j'avais un manque. J'ai recra- 
que I Actuellement,jejoue, maiscen'est 



Indochine 

Dominique Nicolas .-guitar, 

rZ a " eSirl "' S stares 
rythmiques, claviers. 



plus la folie. . . En general, je joue le soir 
avant de me coucher, vers minuit, une 
heure. Je me fixe une limite : je ne m'au- 
torise pas plus d'une demi-heure. Sinon, 
je suis capable de passer la nuit devant 
f ecran... 

Tu suis beaucoup les demieres nouveau- 
tes des jeux? 

Dernierement, je suis alle a un salon, Por- 
te de Versailles. Au stand XAM Virtual, il 
y avait une queue de plus de deux heures 
pour essayer les jeux. lis sont extraordi- 
naires. Quand on joue avec sa console, on 
imagine un monde mais on n'est pas de- 
dans. Alors que la, des qu'on met le 
casque, la sensation est incroyable I Les 
premieres minutes sont vraiment tres im- 
pressionnantes ! 

Comment vois-tu I'avenir des jeux video ? 
L'apport des CD me paraft important. 
Avec, on peut passer des images et un son 
numerique. INXS a d'ailleurs fait un clip in- 
teractif sur 5ega. C'est une autre dimen- 

Quand on met 
le nez dedans, 

on a du mal 
a s'echapper... 

sion. Cela permet non seulement d'ecou- 
ter la musique mais aussi de penetrer dans 
le clip et de modifier des choses. Je n'ai 
pas essaye le jeu, mais d'apres la doc on 
peut editer son propre clip. . . Vu sous cet 
angle, le jeu prend Line tout autre dimen- 
sion. 

Untel jeu serait-il possible avec Indochine 
pour hems ? 

Onaimeraitbien... En meme temps, on 
ne voudrait pas faire n'importe quoi. Si 
c'est pour faire un banal jeu de plate-for- 
me avec trois personnages qui sautent 
avec une guitare, cela ne nous interesse 
pas. Un jeu d'aventure ou un jeu de role 
serait interessant. Le probleme, c'est le 
temps : il faut plus d'un an pour develop- 
perunjeu. Mais pourquoi pas... ■ 

Une interview realisee par 
Jean-Paul Burias. 



fcU Generation 4 • mai 1994 



ct sur 3615 GEN 4, tape 'DIA ! 



La 3DO decolle 




Chez JPF Import, la 3DO on 
connalt ! Ce revendeur parlsien, 
qui expedie dans le monde entier, s'est 
en effet specialist dans tes machines 
de demain : 3DO, Jaguar... Apres nous 
avoir regulierement approvislonne en 
nouveautes des Etais-Unis pour la 
console de Panasonic, voilaqu'ils nous 
foumissentmaintenant des Jeux japo- 
nais... Cool, non ? Volla un apercu de 
oe qui dolt sortlr dans les semalnes a 
venlr. En fart, presque tous lesjeux an- 
nonces Id seront deja disponible a la 
sortie du magazine en klosque. Tous 
ces jeux devraient done etre testes 
dans notre prochaln numero.. . Pouren 
savoir plus, n'hesitez pas a telepho- 
ner:JPF Import, (1)46 24 3319. ■ 



A Burning Soldier est un dassique du shoot' em up. la version 3D0 
s'annonce splendide avec en prime des scenes en synthese '. 




A Doctor Hauler est un done de Alone 
in the Dark. . . 3D0 oblige, les effets sont 
bien plus fous, puisque vous pouvez ob- 
tenirune vue de chaque lieu sous n 'im- 
porte quel angle ou memejouer en ca- 
mera subjective, comme dans Ultima 
Underworld. Un hit en puissance ! 



A Fireball est un flipper vu selon un 
angle inedit, grace aux prouesses 3D 
de la console. 





A Takeru estunjeu de role enjaponais 
(ca limite un peu I'audience, j'avoue), 
base sur un manga tres connu. Gra- 
pbismes BD splendides au programme. 
Les fans d'Akira devraient apprecier. 



▲ Synergy est une sorte de Wolfen- 
stein 3D dans lequel vous dirigez un 
robot. . . La partiejeu n 'a pas I' air des 
plus fabuleuses, mais aux vues des 
ecrans cinematiques, on ne peut 
qu'attendre et esperer que la version 
finale soil geniale. 




A Ultraman marque i'arrivee sur 3D0 
deBandal Et puis surtout, c'estlepre- 
mierjeu de baston de la machine. Au 
programme, des films du genre Force 
Jaune contre Godzilla pour animer les 
scenes cinematiques, et des graphismes 
a couper le souffle. 



▲ Wacky Races, adapte du dessin 
anime Satanas et Diabolo (Les Fous 
du volant), est apparemment (je dis 
apparemment parce qu'on ne com- 
prendpas toujours tres bien lejapo- 
nais dans les publicites. . .) une cour- 
se de voitures, avec des sequences de 
dessin anime en images de synthese. 
fa promet ! 
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Pour assurer le suivi de developpemei 
sur les consoles du futur, 

Psygnosis recherche : 

Chefs de Projets Ref. CPO 

Assistants Chef de Projets Ref. ACPO 

Programmeurs Ref. PO 

(pour assistance technique) 

Pour ces postes, une experience significative 
dans le domaine des jeux video est requise. 

Merc/ d'envoyer voire dossier de condidature (sous reference} 

Psygnosis France 
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Les premiers 
pas de I'image 
de synthese 

Mode d'emploi 3D Studio 
• Sybex • 350 pages • 
78 francs 

Sous (a plume d'E 

Forsans, Sybex eel 

es epuree de so 
.v<e 3D Studio 3 
ie aux grands 



3D 



o3,0 



lei on teste 
gratis 

Un jeune montpellierain a 
une idee originale : en 
vous abonnant a son club 
MJV (les maitres du jeu 

video) " "■■ 



L'heure de 
la revanche ! 

Revenge • Cryo • CD-Rom PC • mi-95 

Comme vous pouvezleconstater, ce 
jeux de Cryo concu par Pascal Proto 
n'enest qu 'a ses debut Notre visile dans les 
locaux parisiens de la societe, nous a ce- 
pendant permis d'en voir suffisamment 
pour avoir I'eau a la bouche. Revenge ou 
Raven, Ie titre n'est pas encore definitif, se 
presente comme un jeu mi-Wing Com- 
mander, mi-Comanche. Une grande partie 
sera realiseeen images de synthese. 
Le scenario est assezproche de celui de la 
celebre serie « V ». Dans un futur tres 
proche, des extraterrestres prennent 
contact avecdeshumains. lis acceptentde 
donner quelques elements de leur techno- 
logie. Cependant, II semble que, comme 
dans lefeuilleton, ces aliens nescient pas si 
bienintentionnesqu'iln'yparait. Une op- 
position se met alors en place pour com- 
battre I'envahisseur. Vous faites evidem- 
ment partie de cette organisation secrete 
qui va livrer un combat sans merci a cette 
engeance in terstellaire. 

Libre d'alter et venir 

Sous la forme de missions, lejeu integrepiu- 
sieurs techniques differentes. II commence 
dans la base rebelle quise trouve en plein 
San Fransisco. Vous vous rendez au briefing 
de votre premiere mission. Ceile-ciestpre- 
calculee en images de synthese a traversles 
rues de la ville jusqu'aAlcatraz. En fait vous 
vous promenez dans certains quartiers de 
la ville aux commandes de votre vaisseau. 
Vous restez libre de choisir votre direction a 
certains moments. Imaginez que pour la 
mission quise deroule dans cette zone, tou- 
te la ville estmodelisee. . . Plus tarddans le 
jeu, vousquittezla Terre pour affronter i'en- 
vahisseur dans I'espace. II est difficile de 
vous en devoilerbeaucoup plus pour /'ins- 
tant. Nous vous laissons admirer la qualite 
des toutes premieres images... ■ 



i meilleurs jeux du 

che. En plus, le petit 
ilin s'est debrouille poi 




3D Studio sous tous les angles 



Le grand livre de 3D Studio version 3 • 
SB llllliin I \ Micro Application • 600 pages • environ 200 F 



+tm 



Uflfl 



'est I'avalanche. Voici qu'arri- 
ve la version Micro Applica- 
tion du livre de reference du logiciel 
phare de I'image de synthese sur 
PC, j'ai nomme 3D Studio version 3. 
Pour situer le monstre, ce logiciet 
est utilise par 80 n /o de la profession 



pour creer des images et des anima- 
tions d'images de synthese. Tres 
abordable en ce qui conceme son er- 
gonomie, le logiciel n'en reste pas 
moins ires professionnel en ce qui 
concerne son prix qui avoisine les 
20 000 francs. Pour les amateurs for- 
tunes, et ils semblent etre de plus en 
plus nombreux, ce pave de 600 pages 
regroupe la quasi-totatite des infor- 
mations qui vous permettront de mat- 
triser ce logiciel a un niveau tres pous- 
se. Comment utiliser les differents 
modules 20 Shaper, 3D Lofter. 3D 
Editor, Material Editor et Keyframer. 



Certains domaines epineux sont 
disseques comme les paramelres 
de rendering, les echanges de don- 
nees avec d'autres programmes, le 
mapping (reflection, textures...) et 
bien entendu les animations. Dote 
de nombreuses illustrations que 
vous pourrez reprendre avec votre 
machine grace au CD-Rom et a la 
disquette qui accompagnent I'ou- 
vraye, ce livre est un outil de refe- 
rence qui guidera non seulement le 
neophyte dans ses premiers pas 
mais foumira egalement des trues 
al'amateureclaire. 
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L'enfance d'lndy ! 

aventures du jeune Indiana Jones • CIC/ Para mount Video • vente 




George Lucas a eu, une nouvel- 
le fois, une idee de genie : 
creer le personnage d'lndiana Jones 
enfant et adolescent Petit deja, Indi 
vivait des aventures fabuleuses. On 
le retrouve aux quatre coins du glo- 
be, dans une serie de six videos (une 
seule n'aurait pas sum; 1) avec deux 
films par cassettes. Et la, tout s'eclai- 
re. On comprend pourquoi Indiana 

| Jones nequitte plus son chapeau, ni 
1 lasso. On comprend egalement 

I pourquoi il est si attache a I'Egypte. 
Surtout, on comprend !e cas Indiana 
Jones, quand on voit ce qu'il a vecu 
adolescent I 

Indiana Jones aux 
quatre coins du monde 

I Grosse production et gros moyens, 

| cette serie ne lesine 

I quatre coins du globe, c'est I'Egypte, 

I evidemment, I'Angleterre, i'Autriche, 
I'Afrique, la France, TAIIemagne et 
I'Espagne. Tout cela, tourne au debut 

I du XX C siecle, costumes et decors 
compris. De quoi rever plutot mille 
fois qu'une. Indiana Jones est sur 
tous les fronts a la fois. La oil I'histoi- 
re se construit, Indi est present. Es- 
pion pendant la guerre de 1 4/1 8, il vit 
ses aventures aux cotes, et avec, des 
personnages historiques : le general 
de Gaulle, le professeur Schweitzer, 
Winston Churchill, Pablo Picasso, 
Teddy Roosveelt... Cela paraTt im- 
pensable, mais on y croit I C'est tout 
le talent de cette serie. 
Rien n'est laisse au hasard, produc- 
tion lucasienne oblige, Indiana Jones 
est un aventurier, bien sur, mais il 




n'oublie pas de tomber amoureux. Ce 
qui le met d'ailleurs dans un sacre pe- 
trin. Durant ces douze histoires, le 
theme principal reste le meme qu'au 
cinema : Indi lutte avant tout contre 
I'injustice avec, en prime, une sympa- 
thique lecon d'histoire. Une serie a 
mer d'urgence et sans rete- 
nue, d'autant plus que le projet cine- 
matographique d'lndiana Jones 4 est 
prevu, tout comme de prochains jeux 
video sur ce personnage mythique. ■ 




L'humour muscle 

Last Action Hero de John McThiernan • Gaumont 
Columbia Tristar • Location • Video et Laser disc 



en salle, Last Action Hero sort 
en video. Tout le monde le sait, les 
films de Scwharzenegger c'est de 
('action, encore de Taction ettou- 
jours de Taction. Mais, Last Action 
Hero, ce n'est pas seulement cela. 
C'est aussi un heros de cinema, Sla- 
ter, qui se degonfle dans la realite. 
Un de ses admirateurs age de onze 
ans lui apprend a se battre dans la 
vraie vie. Un scenario complique qui 
mele trois histoires pleines de refe- 
rences au cinema. Surtout, Last Ac- 
tion Hero c'est de l'humour tous azi- 
muts, sans quoi le film serait rasoir 
et incomprehensible. Alors, vous 
savez ce qu'il vous reste a faire... 
Pour les fans vraiment incondition- 
nels, Psygnosis prepare aussi un 
jeu d'arcade. ■ 
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llyatroisans.. 



extension pour le fabuleu 
Wing Commander. Les 



ntu 



nt le 



scenario etait alors vise 
par Steven Spielberg (il e- 
toujours prevu sur CD-Ro 
PC pour 95). 



Le prince d'ambre 
enfinmisanu... 

Ambres • Jeux Descartes • jeu de role en franca is 




Les fans d'Heroic Fantasy et plus 
specialement de I'ecrivain Roger 
Zelazny, vont pouvoir enfin retrouver 
toute la feerie de la saga des princes 
d'Ambres dans un jeu de role tres ori- 
ginal. Son tout premier point fort vient 
de son systeme de jeu qui, conir aire- 
ment a la quasi-majorite de ses 
confreres, n'utilise absolument pas 
les des pour decider du resultat d'une 
action I Si le concept peut sembler 
quelque peu deconcertant au premier 
abord, il n'en est rien dans la pratique 
bien au contra ire. Sachez ce pendant 
que vos personnages possedent at- 
tributs, pouvoirs et experiences selon 
un systeme de points qui est attribue 
au debut de la partie a chaque joueur. 
Tout le monde se lance dans le jeu 
avec les memes chances. C'est sur- 
tout le jeu de scene, ou role playing, 
du joueur qui influe sur le scenario. 
Meme les combats sont sujets a des 
descriptions tres precises plutot qu'a 
des jets de des aleatoires. Toute la 
partie repose done sur les talents de 
narrateurs et d'improvisation du 
maitre de jeu et des joueurs. A 
conseiller absolument a tous les ha- 
bitues ! ■ 




Dites trente- 




au 



; importants du nu- lin)etaitunedespremieresadapta- pourunCadavre.lejeud 

— mero 33 de Generation 4 tions des jeux de plateau sur micro, re de Delphine Software, 

etaient sur PC, Railroad Tycoon alors que Predator 2 (Mirrorsoft), oublier Armour Geddon chez 

(Microprose),SpiritoftheExcali- Switchblade 2 et Supercars 2 gnosis et toute une floppee de 

bur (Virgin), F29 Retaliator (Gremlin) ravissaient les fans des jeu d'arcadesur Amiga et ST: Pe- 

(Ocean), Space Quest 4 (Sierra), jeux d'arcade. En previews, nous at- gasus (Gremlin), Wizkid (Ocean), 

Sur Amiga, Heroes Quest (Grem- tendions avec impatience Croisiere Mercs (US Gold)... ■ 
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Retrouve le monde informatique en direct sur3615 GEN 4, tape *DIA ! 



U Amiga s'offre de la synthese ! 

Caligari24 • CIS • Amiga • 1590 francs • disponible 



LL'image de synthese sur Amiga 
commencait a s'endormir face au 
concurrent PC dont les ouvrages et les 
produits en la matiere ne cessent de 
tomber. Le mal est repare puisque la 
societe CIS vient de sortir Caligari24, 
un tres bon logiciel a un prix tres abor- 
dable. Dote d'un modeleur en temps 
reel tres intuitif et possedant de nom- 
breux outils, il autorise les ombres, la 



transparence, le mapping de textures 
et les animations. Les calculs de rendu 
sont autorises en Gouraud et Phong. Le 
manuel est en francais. Pour en profi- 
ter un Amiga sous systeme 3 ou plus, 
equipe de 2 Mo de Ram et d'un disque 
dur est necessaire. Aux environ de mai, 
une version PC encore plus complete 
deurait pointer son nez... Son nom : 
True Space. ■ 




Aladdin 
supercool 

Cool Spot, un des hits 
console de Vii 
sera disponibl 
PC et Amiga. Mais la 




studios [ 

qu'ils v sont, ils nous 



;. On peut du 
aginerque Lion 



Doom arrive 



de Wolfenstein 3D et 
Doom vient d'annoncer 
qu'ils en profiteront po 
distribuer la versr nn 
complete de Door 
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CRE TIVE 



Presentation des nouveaux produits de la gamme CREATIVE 
Sound Blaster AWE32 - Kit Games Multimedia - et tant d'autres.. 



"§»6- 



Pour recevoir une invitation, a retourner a Micro Video - 8 rue de Vdlenciennes - 75010 PARIS 

Nom Prenom Telephone 

Ville CP 



Adresse 
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Dragon's Tale • Cryo/Mindscape • CD-Rom PC • juin 



LE PLUS BEAU Jl 

Quand Emmanuel Denis de Mindscape nous a annonce au telephone : 
« Allez voir 9a chez Cryo : vous allez tomber sur le cul ! », on a pense qu'il 
en rajoutait un peu. Eh bien, pas du tout ! Attention, chaud devant 
j'eblouis... voici le plus beau jeu qu'il nous ait ete donne a voir... 



II y a des jeux qu'il est plus difficile 
d'aborderqued'autres... Eneffet, 
il arrive qu'au detour d'une denos 
visites chez les concepteurs de jeux, 
nous lombions sur un programme large- 
men t au-dessus des autres : Line perle, un 
tresor, un bijou d'une telle qualite qu'il 
faudrait etre aveugle pour ne pas se 
rendre compie qu'il va exploserles ventes 
des sa sortie. Ce qui est encore plus 
agreable, c'est de faire partie de? premiers 
a s'en rendre compte et de pouvoir vous 

C'est enorme ; 

1 4 OOO images 

de synthese ! 

amener a vous, lecteur venere, un papier 
tout chaud et tout croustillant sur un jeu 
qui va faire autantde bruit que Dungeon 
Master, Alone in the Dark ou Lands of 
Lore. . . Dragon's Tale fait partie du cerde 
tres restreint des petites merveilles qui 
font chaud au cceur et confirment que le 
jeu video sur micro ne s'endort pas sur ses 
lauhers mais proqresse toujours. . . 

Images de synthese 

Mais assez epilogue et passons directe- 
ment au bebe. J'imagine qu'a la qualite 
des images presentes sur la page, nom- 
breux sent ceux qui ont directement em- 
braye sur leur contemplation toute legiti- 
me plutot que sur mon bla-bla. Qui leur en 
voudrail, a part moi ? lis se posent sure- 
ment une question bien simple : « C'est 
quoi toutes ces images de synthese ? C'est 
une intra ? Un concours ? Imagina ? A ces 




A David Hego (a gauche) travaille 
avoo Yvon sur la moderation 
{sur 3DS). Fahrice Barnard, 
le chef du pro jet s'occupe en plus 
ducode. lis son! sur les genoux 
mais ne les plaignons pas, ilont 
encore le temps de dormir trois 



i 
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■■■ Ciaudine Roussard est specialisee dans la creation des textures et des eclairages des si 
la lourde tachedemodeiisertous les objets presents dans le monde de Dragon's Tale. 



u qua 



eheui 



lecteurs presses, je repondrai que ce n'est 
rien de tout tela . . . C'est tout simplement 
lejeu ! Imaginez Lands of Lore ou, pour 
ceux qui ne I'ont pas connu, Dungeon 
Master entierement en images de synthe- 
se realisees sous le logiciel star, 3D Studio. 
Mais auant d'attaquer la technique, exa- 
minonsle scenario. 

70 lieux differents 

Vous incarnez le role de Werner, le lils 
adoptif d'un paysan au cceur d'un monde 
fantastique medieval. Un jour, votre papa 
vous annonce qu'il n'est pas votre papa et 
que, comme vous etes un grand garcon, il 
esl temps pour vous de parcourir le mon- 
de pour savoird'oii vous venez... Vous 
partez done sur les chemins plein d'espoirs 
et d'illusions a la recherche de voire pas- 
se. Le systeme de jeu est assez proche de 
celui de Lands of Lore. Vous avancez case 
par case mais, contrairement a lui, vous 
pouvez vous tourner dans huit directions 
et non quatre comme dans la plupart des 
jeux du meme genre. Le monde compor- 
te environ soixante-dix lieux differents en 
comptant le chateau. Cela ne semble pas 
enorme au premier coup d'ceil, mais rap- 
pelez-vous d'Alone in the Dark : la maison 



n'est pas gigantesque et on passe quand 
meme pas mal d'heures de jeu devant. 
Le principe utilise pour la creation du jeu 
est simple : on construit un salle ou un lieu 
sous 3D Studio et on definit toutes les 
cases sur lesquelles on peut se trouver. A 
partir de la, il ne reste plus qu'a calculer 
toutes les vues differentes que peut avoir 
!e personnage, soit huit vues par case mul- 
tipliees par le nombre de cases du lieu. Ne 
calculez pas, c'est enorme ! Si les nombres 
sont votre passion, sachez tout de meme 

Si ies monsires 
commencenf 

a penser, 
ou va-t-on ? 

que le jeu comporte egalement environ 
1 4 000 images differentes sans parler des 
animations qui lient un lieu a I'autre. En 
effet, lorsque vous passez du lieu ou vous 
vous trouvez a un autre endroit, une ani- 
mation en images de syntheses vous y ac- 
compagne. Bien entendu, vous rencontrez 
des personnages et des mans tres au cours 
de vos peregrinations. Au total, c'est une 



trentaine de personnages differents avec 
lesquels vous pouvez combattre ou, plus 
sagement, discuter. 

Les monstres sont animes un peu comme 
ceuxd'Ultima Underworld, et toujours en 
images de synthese. Le terme est un peu 
faible pour des monstres qui ne compor- 
tent pas moins de 400 frames (images) 
d'animations. En plus, ces saletes sont in- 
telligentes. Si vous posez votre arme par 
terre, elles peuvent la ramasser et I'utiliser 
pour vous frapper (si les monstres com- 
mencent a penser, ou va-t-on ?). Sur le to- 
tal des personnages, plus d'une dizaine 
parlent reellement avec des voies digitali- 
sees. Que les fous furieux de la magie ne 
s'affolent pas, elle est toujours presente 
avec une dizaine de sorts qui auront cha- 
cun des effets graphiques. J'ai eu I'occa- 
sion d'assister a une scene dans laquelle 
le personnage retreci pour penetrer dans 
un lieux : c'est carrement magnifique. 
Mais bon. . . Avec ce genre de jeu, le bla- 
bla est moins efficace que les images, 
alors je me tais et vous laisse admirer. En- 
core une chose. . . Maintenant que le sys- 
teme est au point, il se peut que la suite de 
cette merveille soit disponible des la fin de 
certeannee. ■ 
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deux mois : Duo 
arrive en force i 
le marche du jei 
vid6o francais. 
Presentation sr 
toutes les cout 
d'une nouvelle 
societe de 
developpemen 
qui se donne le 
moyens de ses 
ambitions... 



omme tout projet, il a fallu un 
certain nombre de mois (dix- 
huit dans le cas present) pour 
que la creation d'une nouvelle 
societe aboutisse a une structure serieuse 
et competente : Duo. Tout commence en 
novembre 1 992 lorsque Christophe Ful- 
crand, soutenu par son epouse. cree une 
nouvelle societe dont le siege social se si- 
tue dans un premier temps dans le Var, a 
Sophia Antipolis. 

Un groupe de talent 

Venant d'un milieu professionnel beau- 
coup plus serieux, celui des assurances, 
Cristophe Fulcrand apporte sa rigueur et 
son analyse sur un marche qui en est en- 
core a faire ses premiers pas. Apres des 
etudes de marche sur les jeux video en 
France et dans le monde, la decision est 
prise de former un groupe de personnes 
talentueuses pour elaborer un premier 
projet. Le « Game Design » est tout juste 



fini pour I'ECTS d'Avril 1 993, oil deja une 
premiere rencontre avec les responsables 
de Duo laisse augurer d'un avenir ambi- 
teux. Quatre edfteurs sont tout speciale- 
ment interesses et Duo commence a for- 
mer ses equipes de developpement. Trois 
graphistes, trois programmeurs, un musi- 

Une politique 

simple : 

ne realiser 

uniquement que 

. ties Mis I 

cien et un technicien sont alors engages 
pour commencer. Le developpement du 
projet se poursuit et, suite a des entretiens 
avec les etudiants de I'ecole de dessin des 
Gobelins, de nouvelies recrues sont a nou- 
veau integrees. Duo n'hesite pas a contac- 
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ter d'autres in- 
tervenants 

>, par 
exemple, Marvel qui est tres 
interesse par les projets de 
la societe. Au final, un ^— 
jeu d'aventure pour Mindscape 
(Le Crime des Dieux) et un autre pour Sega 
sont d'ores et deja en chantier. D'autres 
projets sont egalement a I'etude, meme si 
pour I'instant rien n'est vraiment finalise 
ou officiel. En tout cas, Duo emmenage 
dans de nouveaux locaux et attend de 
pied ferme une premiere station Silicon 
Graphics ! 

Un entretien avec le dirigeant de Duo, 
Christophe Fulcrand, nous a perm is 
d'aborder un sujet habituellement tabou : 
I'integration des auteurs independants 
chez un editeur de jeu. Toute ['infrastruc- 
ture de la compagnie est basee sur une 
confiance mutuelle entre la societe et ses 
employes. Alors que dans le milieu iu- 
dique, les cas de I icen elements litigieux, 
d'abus et d' exploitation de jeunes auteurs 
sont encore relativement courants, Duo a 
des le depart mis les points sur les « i ». Un 
serieux professionnel reciproque, des ac- 
cords rigoureux et surtout des discussions 
et des reunions : tout est fait pour mettre 
a plat tous les problemes, techniques ou 
relationnels qui sont a la base d'une col- 
laboration saine et efficace. Le develop- 
pement exponentiel de la compagnie 
necessite sans arret de nouvelies re- 
crues. Si vous etes qualifies sur les ou- 
tils graphiques les plus recents, envoyez 
vos CV a Duo : 64, rue de Neuilly, 921 10 
Clichy. 

Une approche solide 

En plus de son experience professionnel- 
le, Christophe Fulcrand se base egalement 
sur des etudes, audits et analyses du mar- 
che et du comportement financier des in- 
tervenants pour ne pas se tromper. Bref, 
une approche solide pour une societe am- 
bitieuse, qui seveutavant tout tres proche 
de ses collaborateurs. C'est la que reside 
toute la force et la richesse de Duo : les 
collaborateurs ne sont pas de simples em- 



■tot sur le serveur des je 



ployes anonymes ! Consciente de revolu- 
tion du marche, Duo s'interesse aussi bien 
an marche PC, et plus specialement CD- 
Rom, qu'a celui des consoles (Mega Dri- 
ve, Super Nintendo). La politique de la 
maison est simple : faire peu de pro- 
grammes mais uniquement des hits et 
dans un creneau adapte a chaque machi- 
ne. Outre quelques jeux d'aventure prevus 
sur CD-Rom PC, ce sont les dessins animes 
interactifs sur consoles (on les autres sup- 

Une solide 

approche du 

marche pour une 

SOCiete 

ambitieuse 

ports) qui sont la cibie de Duo. On com- 
prend mieux la presence de nombreux 
graphistes et de quelques pros de I'ani- 
mation I Mis a part une ou deux excep- 
tions comme Aladdin, Duo considers en 
effetquelemcmdedesjeux video manque 
cue II em en t de veritables dessins animes 
interacts. Nous avons pu voir quelques 
demos sur PC et, croyez-nous, Duosaitde 
quo! il s'agit ! Alors, Mesdames et Mes- 
sieurs de la concurrence, attention, Duo 
entre dans la danse... ■ 



Cinq pour un Duo 





• Pierre Fallard : void un autre 
personnage connu dans le mi- 
lieu, avec dans sa besace Celtic 
Legends pour Ubi Soft, Domi- 
nium et Nicky 2 pour Micro ids. 
Tres polyvalent, Pierre Fallard 
maitrtse aussi bien Deluxe 
Paint, que 3DS, Animator... 
Veritable autodidacte, il posse- 
de un autre job qui luilaissece- 
pendant suffisamment de 
temps pour travailler sur Le 
Crime des Dieux. Entre en 1993 
chez Duo, il joue sur Alone in 
the Dark, Grand Prix et Fields 
of Glory. 

• Jacques Muller:!ejeu video 
attire aujourd'hui les talents de 
tous les milieux. Les profes- 
sionnels de I'animation sont 
aussi de la partie avec ce talen- 
tueux personnage. Entre chez 
Disney en 1977, Jacques Mul- 
ler est passe par tous les 
stades de la profession : story- 
board, decora ten is, graphistes, 
animateur. . . II a participe entre 
autres a la creation des anima- 
tions sur les dessins animes de 
Bernard et Bianca aupays des 
kangourous et Qui veut la peau 
de Roger Rabbit. Dans ce der- 
nier, il gere en particulier tout 
ce qui concerne Roger et Jessi- 
ca dans le combat final de I'en- 
trepot ! II n'hesite pas a tra- 
vailler deux ans en Angleterre 
et a rester aux Etats-Unis en 
1990 pour acquerir une tech- 
nique et des connaissances qui 



en font aujourd'hui un atout 
precieux pour Duo. II commen- 
ce son periple dans le monde 
des jeux video chez Cryo, ou il 
travaille en duo (signe annon- 
ciateur) avec Frank Paris (un in- 
fographiste) sur Speedy Gon- 
zales, ('adaptation par Sega du 
celeb re dessin anime. II reve 
alors de voir une de ses crea- 
tions sur un ecran. A defaut de 
grand ecran, il serait enchants 
que tout commence par une 
oeuvre ludique. 

• Yvan Gaidon : fidele a Lori- 
ciel pendant pres de cinq ans, 
ce graphiste a bosse sur prati- 
quement tous les projets de 
cet editeur. De formation arts 
decos, il n'a pas trop le temps 
de jouer, meme s'il avoue une 
predilection pour I'humour et 
les personnages de Lucas Arts. 
Travaillant essentiellement sur 
Autodesk Animator, il s'est oc- 
cupe plus specialement du pro- 
jet Le Crime des Dieux oil des 
personnages et des gros plans 
apparaissent dans les fenetres 
de dialogue. 

• © Christophe Fulcrand : 

le president-directeur general 
de Duo. 

• @ Laurent Cluzel : apres un 
parcours plutot tortueux (bac 
E, fac d'histoire de I'art, beaux- 
arts), Laurent decide de faire ce 
qui lui plait vraiment : dessiner 
et jouer. II commence sur Am- 
strad, puis passe sur Atari 520 



ST. II est engage par Titus en 
1988. Apres avoir travaille sur 
quelques projets, il passe chez 
Obi Soft oil il s'occupe integra- 
lement de Starrush et de Light 
Quest, un jeu aux graphismes 
superbes qui n'est helas jamais 
sorti faute de programmers. 
Passionne de jeu de role, Lau- 
rent maitrise a peu pres tous 
les logiciels graphiques du 
marche : Deluxe Paint, Photo- 
shop, Animator... II s'occupe 
actuellement du personnage 
principal du jeu Le Crime des 
Dieux, ce qui ne lempeche pas 
de reflechir a de nouveaux 
concepts et astuces pour les 
prochains jeux de Duo. 
• © Claude Akriche : nul n'est 
besoin de presenter cette forte 
person natite du monde des 
jeux video. A I'origine d'une ini- 
tiative tres interessante avec 
I'APAALL, une association des- 
tinee a defendre les program- 
mers et les artistes du milieu, 
il est aussi program men r et 
surtout chef de projets chez 
Duo. 




A Lo to up du Gevau dan, 
la mascotte do Duo 1 
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remier projet de la societe Duo, ce 
jeu d'aventure au titre provisoire a 
ete concu pour etre un hit. Les auteurs ont 
utilise ce qui se fait de mieux dans 
^ le genre en ajo utant un sce- 

p "A nario original plus deux ou 
trois elements qui, a eux 
seuls,devraient assurer 
un certain effet lors de 
la sortie du jeu. On 
peutainsivousindi- 
quer la resolution 
supportee : du 
640 x 480 en 
256 couleurs. 



ce I a n e 
1 semble e- 
tre qu'un 
detail, sa- 
J chez que 
pourobte- 
_ ' nircesecrans 
'superbes, cela 
, demande tout sim- 
I plement quatre fois 
I plus de temps que 
\ paurunjeuenVGA 
\ couleurs- Tout 
mmence par 
s dessins en 
** noiretblanc, repris 
1 sur ordinateur, scan- 
nes puis retravailles avant 
une mise en couleurs sujet- 
te a biendes discussions. 
Cette masse de travail phe- 
ji nomenale est d'autant plus 




im porta nte que chacun des personnages 
a deja fait I'objet d'un soin tout particulier. 
De plus, les tres nombreuses animations 
et tous les travaux preparatoires utilisent 
la video. 



En temps reel... 

Ainsi, toute I'equipe s'est mobilisee pour 
se deguiser et filmer les mouvements que 
vous retrouvez dans le jeu. Le tout est re- 
pris en temps reel sur ordinateur, pour vi- 
sualiser la position et les mouvements des 



personnages sur les decors scannes I De- 
puis plusieurs mois maintenant, les gra- 
phistes travaillent d'arrache-pied sur 
chaque animation pour que le jeu soit en- 
core plus realiste. Rien a voir avec le pro- 
cede classique de Rotoscoping, la qualite 
est ici largement superieure. Les person- 
nages bougent de facon ultrarealiste et 
fiuide. On a vraiment I'impression de voir 
un dessin anime interactif de tres grande 
qualite ! Pour ne rien gacher, un grand 
soin a ete apporte a I'envirannement so- 



nore. De nombreux themes n 
mais aussi des ambiances sonores in- 
croyables (bruit defoule,goutte-a-goutte 
du rabinet, tic-tac de I'horloge. ..) enri- 
chisse I'atmosphere du jeu. 

RDV en octobre 

II est encore trop tot pour vous devoiler le 
scenario du jeu, ne serait-ce que quetques 
lignes. Sachez cependant qu'il sera servi 
par une interface de jeu cumulant tous les 
avantages de ses concurrentes. Tout se 
fera evidemment via la souris et diverses 
icones presentes en bas de I'ecran. Vous 
pourrezegalementdirectementintervenir 
sur des elements graphiques a I'ecran. 
Prevu dans un premier temps sur CD-Rom 
PC pour octobre, le jeu sera bien sur en- 
tierement en francais et une version sur 
disquettes est aussi prevue i 
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Totem 



La ballade d'un 



Quand on vous 
ditquelejeu 
video attire les 
talents de 
nombreux 
professionnels, 
ce n'est pas 
un vain mot. 
Totem, un studio 
d'enregistrement 
audio, et son 
mentor, David 
de Gruttola, 
nous accueille 
dans ses murs 
pour une mise 
au point qui 
est des plus 
instructives. 



fluid de Gruttola est issu du 
monde professionnel de la 
musique. II commence a 
jouer du piano des l'age de 
cinq ans. II pratique cet instrument pen- 
dant plus de quinze ans, tout en tou- 
chant a pas mal d'autres domaines. II 
passe sa jeunesse en Alsace oil il se di- 
rige rapidement vers une carriere de 
compositeur de musiques de films d'en- 
Ireprises, de spots publicitaires. D'un 
autre cote, il ecrit et joue des musiques 
originates. Des I'age de quatorze ans, 
David gagne a peu pres sa vie de celte 
passion. Au milieu des annees 80, il 
compose divers morceaux stir ordina- 
teur. Avec un Atari et Pro 24 pour de- 
buter, i! progresse rapidement et passe 
Sur Cu Base pour finalement aboutir sur 
Cu Base Audio sur Mac. 

Histoire de rencontres 

A seize ans, il s'occupe de quelques 
groupes amateurs et un passage dans 
une emission regionale de FR3 lui per- 
met d'etre contacte par Polygram pour 
aller a Paris. Apres piusieurs maquettes 
et pas mal de promesses qui ne se rea- 




Ifsent pas, il passe deux ans chez Pho- 
nogram comme monteur, arrangeur... 
Ces experiences dans le milieu lui ap- 
prennent beaucoup choses. II rencontre 
egalement Genesis, les Rita Mitsouko... 
Connaissant bien le milieu, il decide de 
monter son propre studio d'enregistre- 
ment et d'arrangement. Pour cela, il 

Apres deux 

maquettes, 

David "croule" 

sous les 
propositions ! 

profite des locaux d'un des plus vieux 
studios parisiens. II le remet a neuf et y 
installe un materiel a faire palir d'envie 
lous les amateurs de musique. Ainsi 
equipe, il se lance dans diverses pro- 
ductions. En solo, David produit 
quelques groupes, des musiques pour 
des spots publicitaires, des films d'en- 
treprises... 



L'an dernier, une idee surgit ! Pourquoi ne 
pas faire profiter le milieu de I'informa- 
tique ludique de son experience. Les mu- 
siques sont encore aujourd'hui un des 
points faibles des jeux ! Pour contacter 
serieusement les editeurs, il compose 
deux patchworks de themes et de brui- 
tages. Le premier est destine a un jeu 
d'aventure et prend comme idee une mai- 
son hantee. Le deuxieme reprend quant 
a lui un monde de science -fiction avec des 
bruits de tirs lasers, des musiques a la Star 
Ifarset une ambiance futuriste des plus 
reussies. Le tout est envoye a piusieurs 
editeurs dont Infogrames, Coktel, Titus, 
Cryo, Philips... Seul les trois derniers 
semblent vraiment interesses et David 
croule sous les propositions. Chez Titus, il 
s'occupe des musiques de Super Cauldron 
et Prehistorikman sur Super Nintendo. 
Chez Cryo, les projets sont a la fois plus 
nombreux et plus varies. II gere done les 
musiques de Speedy Gonzales sur Mega 
Drive, mais aussi peut-etre celles de Vor- 
tex, Time Cop, Dany sur consoles. Sur mi- 
cro, il doit 5'occuper des musiques de Sca- 
venger, mais aussi de celles d'Alien et de 
Revenge. ■ 
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lomme heureux 



Apres nous avoir presente Totem, David de Gruttol 
s'est prete au jeu des questions et des reponses... 



cette entree dans le monde dujeu video 
s'est passee comment ? 
David de Gruttola — Tres bien. Je suis 
moi-meme un passionne des jeux video. 
Cette collaboration s'est plutot engagee 
sgjs d'excellents auspices. . . 
Tujoues a quoi en ce moment ? 
Je m'eclate aussi bien sur Comanche que 
sur Seventh Guest, Day of tbe Tentacle ou 



Journeyman Project. Je connais aussi pas 
mal les jeux consoles du fait d'un antago- 
nisme atavique avec mon frere, qui est 
plutot accroc h la console. 

Parlons un peu bouloL Sur 

quels projets travailles-tu 

tuelkment ? 

rl'instant, mon principal 
et est Speedy Gonzales 



pour i_ryo. j ai oe|a eneaue pius aes aeux 
tiers du boulot prevu ! 
Comment ressens-tu les limitations impo- 
seespar les capacites « reduites » des ma- 
chines, et plus speciaiement des 
consoles ? 

Je dois avouer que ces restrictions m'ont 
posses pas mal de problemes. Habitue a 
travailler sur des enregistrements 
24 pistes, la musique que je compose est 
tout simplement beaucoup trap ridie pour 
etre adapt.ee telle quelle sur micros ou 
consoles. Avec quatre ou cinq voix sur 
consoles, a peine une dizaine sur micro 
(Adlib), le tout limite la qualite. J'ai du pas 
mal revoir ma facon de composer. Je pen- 
se aujourd'hui bien utiliser mes compe- 
tences sur ces machines. Je possede en ef- 
fet I'avantage d'avoirune solide formation 
musicale. De plus, ma passion pour la 
composition m'a permis de pouvoir tres 
rapidement creer n'importe quelle ceuvre 
sur n'importe quel theme. 
Tres rapidement? 

II m'est arrive de composer un theme com- 
plet en moins de deux jours ! 
Tu n 'as pas de musiques preferees ? 
Personnellement, si I J'adore PeterGabriel 




mation aussi bien jazz, que rock 01 
classique. Pour les jeux, j'estirm 
que pour 1'instant ils ne sont pas I 
arrives a maturite, au niveau mu- 
sical en tout cas. Le niveau des 
compositions est une serieuse fai- 
blesse. Mises a part quelques ej 
ceptions comme Dune ou The I 
Journeyman Project, j'avoue I 
avoir ete rarement impression- 
ne par ce que j'ai entendu. La F 
plupart du temps, les musiciens I 
sont programmeurs ou i 
phistes et ils possedent r> 
ment une reelle formation de J 
musiciens. Ils se debrouillent ' 
pas mal pour ce qui est des jeux video, 
Cependant, les jeux evoluent vers des 
themes et des ceuvres musicales dignes 
des grandes productions cinematogra- 
phiques ! J'espere pouvoir apporter pas 
mal de choses au milieu et reduire ainsi 
le decalage entre les jeux el les compo- 
sitons qui les accompagnent. 
Comment travailles-tu pour la musique 
d'un jeu ? 

Generalement, j'essaie de voir au maxi- 
mum le jeu pour m'impregner de I'am- 
biance definie par ie scripl et les gra- 



phismes. Je discute aussi avec le concep- 
teur pour savoir exactement ce qu'il veut 
ou pour le deviner lorsque lui-meme ne 
le sait pas exactement I M'occupant 
aussi des bruitages, je peux composer 
mes themes intelligemment, en sachant 
les rendre plus ou moins dynamiques ou 
violents pour permettre a I'aspect sono- 
re suscite par les bruitages de prendre le 
dessus ou de rester en retrai t par rapport 
a la musique. 

Comment voles- tu ton avenlr ? 
Plutot occupe. . . j'ai deja pas mal de pro- 
jets qui devraient aboulir cette annee. 
J'attends surtout avec impatience les 
vrais jeux CD, avec de vraies musiques 
lasers pour pouvoir faire dans les jeux ce 
que je fais depuis des annees dans mon 
studio 1 ■ 



III' 



La caverne 
d'AM Baba ! 

Pour travailler correcte- 
ment, David possede 
une montagne de mate- 
riel : echantillonneurs, 
Direct to Disk, sequen- 
cers, tables de mixage, 
boites a ryhtmes, syn- 
thetiseurs, DAT... Le 
plus utile est surement 
son Macintosh Quadra 
950, equipe de Cu Base 
Audio et d'un CD-Rom. 
Avec toute la collection 
sonore de la Warner, To- 
tem dispose en tout de 
plus de 20 Go de sons 
hors bruitages : gurtares 
electriques, distortion, 
reverberation, basses, 
violons... Des milliersde 
sonorites instrumen- 
tales, sans parfer des 
bruitages : explosions, 
oris, rires, portes qui 
grincent... Ayant en 
outre deux studios tota- 
lement insonorises, To- 
tem offre egalement des 
possibilities audio tout 
simplement au top de ce 
qui se fait actuellement. 
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C'est lep 

Non sans blague, c'est vrai... mais c'est pas possible, on I'saurait deja si c'etait vrai, et pi y'aurait du soleil et des na 



Du 10 au 12 
avril dernier, 
se tenait 
a Londres 
I'E.CT.S., 
le salon de 
printemps des 
professionnels 
dujeu video. 
Quelques 
annonces 
et quelques 
programmes 
fracassants 
ont bouleverse 
toutes nos 
previsions 
pour cette fin 
d'annee ! 



Un reportage 
de Didier Latil. 



> 
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E.C.T.S. DE LONDRES m 



rintemps 

la... dirladada... En tout cas c'est sympa de nous prevenir : on va faire la teufe et tout ce qui nous plait ! Lalalala... 




COMMAND & CONQUER 
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nouveaux 
tandard 



En attendant 
95, une annee 
decisive pour 
savoir quels 
seront les deux 
ou trois 
supports qui 
domineront le 
monde dujeu 
video, chacun 
faisait parler 
de lui a sa 
facon... 



CD-I de Philips : le rouleau 

compresseur ! 
On a beaucoup parte de Philips ; lout 
d'abord, avec pas ma! de produits Ires 
prometteurs. Ensuite avec des nouveaux 




LE CD-/ ; UNE MACHINE DE SALON. 



tilres pour Digital Video parmi lesquels Sli- 
ver, Fatal Attraction, Ghost, Wayne's 
World, Naked Gun 2,5 . . . Je ne vous par- 



le meme pas des concerts de Sting, de 
Tina Turner, d'INXS. . . De nombreux titres 
culturels ou educatifs sont aussi en projet. 
Le CD-I est la seule machine veritablement 
grand public. Tres dynamique, Philips es- 
saie de racheter des editeurs ou des 
construaeurs susceptibles de leur appor- 
ter une certaine experience. Le CD-I offre 
desormais un pare tres important et ce 
n'est apparemment qu'un debut ! 

CD32 de Commodore : 
classique ! 




I UJ L'^ r l.l 



V~i ' 111' 



& Saturn : 
wait and see 



et Nintendo fait touiours 



semble inquieter pas mal 
monde avec sa Saturn... 



i attendre au mieux le pro 
n'a encore rien vu ! Reves ou chain CES d'et6 pour en 



ay 

Extended : 
Sony arrive ! 



Le kit de developpement 



ru- machine est pour Tin 

latent le i 

-. . la PSX devrait 1 

etre la machine du debut paaa 



LA CD32 I UN LOOK ARTIFICIEL ! 



Alors que Commodore semble en difficul- 
ty sa console CD32 connaTt un succes mi- 
tige suivant les pays. L'arrivee de la car- 
touche MPEG lui a permis de demarrer, 
mais pour I'instant, les jeux sont de 
simples versions Amiga. Si de nombreux 
titres sont annonces, tres peu semblent 
decoder de developpements specifiques ! 

Jaguar d'Atari : pas tres 
europeenne 

La presence d'Atari etait des plus rassu- 
rantes, avec la presentation de prodiains 
jeux a venir, De nouveaux developpeurs 
semblent s'interesser a la machine, dont 
quelques Japonais. Vous ne verrez arriver 
massivement les consoles 61 bits d'Atari 
qu'en 1 995, a peine 1 00 000 sont allouees 



d'ici la a I'Europe ! Le marcheamericain, 
beaucoup plus prometteur se verra credi- 
ter de la majorite des stocks, avec un ob- 
jectif pour la fin d'annee d'1 million de 
machines vendues ! Au niveau du hard. 




PROTOTYPE DE JAGUAR CD. 

un CD-Rom etait presente. Ainsi, sans ad- 
joindre la moindre cartouche a la Jaguar, 
elle affiche des films au format Video CD 
d'une excellent^ qualite, dans une fenetre 
qui occupe la moitie de I'ecran [ II semble 
que cette fenetre puisse etre encore plus 
grande sans perte de qualite I 

La 3D0 : pas en Europe 
pour I'instant ! 




3DO : UN BOITIER MASSIF ! 



Apres un depart rate aux States, la 3DO a 
connu au Japon un succes enorme : plus 
de 40 000 machines vendues en moins 
d'un mois, des centaines de milliers de- 
tentions d'achats et de nombreux jeux 
(i Made in Japan * prevus ou deja sortis I 
La politique de 3DO est pour I'instant 
identique a celle d'Atari. Un lancement re- 
tarde au mieux a juin pour I'Angleterre. 
3 DO se concentre sur le marche japonais 
avec une relance aux States au printemps 
(la machine a moins de 500 dollars) I 
Outre I'annonce d'une 300 portable par 
Toshiba, d'autres constructeurs annoncent 
aussi de nouvelles machines a des prix 
plus interessants. Quel sera alors leur po- 
litique vis a vis de I'Europe ? Sachant que 
des gens comme Samsung, Goldstar, Sa- 
nyo, AT&T sont interesses, on peut re- 
prendre esporr I ■ 




Eli 



Les leux cr arcade REPORTAGE 



L'arcade a donf ! 




C'est la folie 
dans le genre 
plate-forme, 
labyrinthe et 
shoot'em up... 
Et en plus ca 
va maintenant 
a toute 
vitesse : il va 
falloir 

s'accrocher 
pour suivre les 
enfants, si vous 
le pouvez ! 



Comme vous avez pu le voir 
dans nos pages le mois der- 
nier, Magic Carpet de Bull- 
frog sera sans aucun doute 
une des sorties evenementielle de cette fin 
d'annee. II semble en oulre qu'une version 
speciale, utilisant le systeme de 3D VFX1 
soit aussi prevue ! Quoi qu'il en soit, Peter 
Molyneux et son equipe ont reussi leur 
pari ; offrir un simulateur de vol plaisant et 
veritablement intuitif, visuellement tres im- 
pressionnant et ne demandant pas des 
heures de pratique pour etre maTtriser ! 
Apres une version CD32 reussie, c'est sur 
PC que Renegade va vous plonger dans 



STAititEi.'nx.T.s. 



une lutte mortelle pour detruire la machi- 
ne demoniaque de Chaos Engine. Vous y 
dirigerez deux soldats, dans des laby- 
rinthes remplis de pieges et de meca- 
nismes dangereux. 

Un petit n'enfant 
et un dragon... 

Les jeux de plate-forme ont subi I'assaut 
d'un tout nouveau challenger en la per- 
sonnede Bubble & Squeak, un duo de- 
tonnant d' Audiogenic. L'originalite du pro- 
duit vient du fait que vous dirigez a la fois 
Bubble, un charmant petit bambin et 
Squeak, son dragon prefere. Si lejeu n'est 





Creature Shock : impressionnant ! 



Virgin a impresslonne tout le 
salon avec son Creature Shock 
presents sur CD-Rom PC Vousy diri- 
gerez unsoldatdufutur dans sesaf- 
frontements contra de mysterieux 
aliens. Melangeant scenes dnema- 
nques, phases (Texptoraoons de com- 
plexes infestes de monstres et phases 



de vol a bord de votre vaisseau spatial, 
vous aurez droit a de racoon a outra n- 
ca La realisation est mervetlteuseet les 
creatures renconhees son superbes, 
avec une qualtte cFantmation qui a sus- 
dterirrt&retde la BBC Blen'a pas he- 
site a envoyer une desesequlpes sur 
r^CTSpourflmerrevenementl ■ 
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Chronique des 
jeux annonces... 

in) 

Banshee (Amiga/Core Design) 
juin. 

Battletoads 

(Amiga/Mindscape) mai. 
Benefactor <AM/Psygnasis) 

Bubble & Squeak 

(AM/Audiogenic) juin. 

Crash Dummies (AM/Virgin) 

mai. 

Creature Shock (CD-Rom 

PC/Virgin) juin. 

Cyberwar (CD-Rom PC, 

CD32/Siiles Curve) octobre. 

Deathmachine (CD-Rom 

PC/Sales Curve) 95. 

Delta V (PC/Bethesda 

Software) juin. 

Elfmania (AM/Renegade) juin. 

Ground Zero (PC/Psygnosis| 

novembre. 

Guardian (AM/Acid Software) 

juin. 

Hardcore (AM/Psygnosis) juin. 

Impossible Mission 2025 

(A1200, CD32/Microprose) 



King of Thieves (AM, 
PC/Team 17) octobre. 
Lionheart 2 (AM/Thalion) fin 



pas revolutionnaire, il semble par contre 
offrir lout ce que I'on peut attendre de ce 
type de jeu. Dans un genre demandant un 
peu plus de reflexion, Benefactor de Psy- 
gnosis deurait en surprendre quelques-uns, 
malgre une realisation datant d'il y a trois 
ans. Ruff & Tumble reprend le bon vieux 




SKELETON CREW. 

principe du jeu de plate-forme en lui ad- 
joignant un element violent puisque le he- 
ros sera arme de facon redoutable, lui per- 
mettant de blaster tout ce qui le menace. 
Beaucoup plus sympathique, notre ami 

Entrez dans 

le monde 

du cyberspace 

avec Delia V 

James Pond revient dans de fabuleuse 
des le mois prochain sur Amiga. Reprenanl 
un vieux litre a succes Impossible Mis- 
sion, Microprose UK propose une version 



Le plus notable etait celui de 
Rise of the Robots, qui est 




remise a jour, tandis qu'Ocean profile de 
sa licence des jouets Mighty Max (distribue 
par Ideal Loisir en France) pour proposer 
un jeu d'arcade pouvant se jouer a deux en 
meme temps. Crash Dummies chez vir- 
gin, est un jeu d'arcade typique pour un ou 
deux joueurs pour une conversion du jeu 
console tres attendue ! 
La technologie ulilisee dans Microcosm 
s'est bien amelioree et Psygnosis en profi- 
le pour sortir tres bientot Scavenger 4, un 
jeu dans la meme veinemais avec dese- 




rieuses ameliorations. Toutd'abord, la rea- 
lisation est encore meilleure avec plus de 
scenes cinematiques, une meilleure fluidi- 
ty d'animation et des creatures realisees 
sur Silicon Graphics 1 C'est la jouabilite et 
rinteractivite qui ont surtout ete renfor- 
cees. Ce n'est rien compare a Megamor- 
pli, le prochain produit du genre. Le joueur 
aura encore plus de liberie dans les possi- 
bility de jeu, avec des phases qui se de- 
rouient aussi bien dans I'espace qua la 
surface de planetes voire meme sous ies 
oceans ! 

Remake de 1942 

Toujours dans le genre jeu de tir, mais sur 
Amiga cette fois et avec une realisation 
beaucoup plus classique. Hard Core, au- 
paravant en d eve lop pern en t chez Prestige, 
vient d'apparaitre dans les plannings de 
sortie de Psygnosis. II s'agit tout simple- 
ment d'un remake de Turrican 3 ! Ban- 
shee chez Core Design est lui un remake 
de 1 942 avec la possibilite de jouer a deux 
en meme temps ! Le jeu semble tres bien 
fait et hyperjouable ! Toujours chez le 
meme editeur et dans la serie « on joue a 
deux et on edate tout ce qui bouge », Ske- 
leton Crewdevrait ravir les fans de Space 
Hulk, Warhammer 40 000 et Aliens ! Un 
autre projet de type shoot'em up etait an- 
nonce chez Psygnosis avec Ground Zero, 
qui n'a rien a voir ce pendant avec le jeu sur 
Mega CD. Le test esl prevu dans le prece- 
dent numero de Generation 4. Par contre, 



aasEaiEEES 




Adaptations 
en vue 

Chaos Engine (PC/re 



Lawnmowerman (CD-Rom 
Mac, Mega CD/Sales Curve) 



SCAVENGERS 

Ultimate Body Blows sur CD32 est bel et 
bien une reprise de Body Blows Galactic 
avec pas mal d' in nova lions. Vous retrouve- 
rez to us les perso tin ages des deux prece- 
dentes productions plus quelques no uvea ux, 
soit vingt et un personnages au total. Le jeu 



Chronique des 
jeux annonces.. 



Out to Lunch (AM/Mindscape) 



Pinball Dreams 2 IPC/21st 

Century) mai. 

Pinkie (AM/Millenmum) juin. 

Psycho Pinball 

(CD32/Codemasters) 

decembre. 

Rise of the Robots (CD-Rom 

PC, CD32/Mirage) septembre. 

Royal Flush (PC/Amtex) juin. 

Ruff & Tumble 

(Am/Renegade) juin. 

nger4 (CD-Rom PC, 
CD32, Mega CD/Psygnosis) 
octobre. 

Skeleton crew (A1200, 
CD32/Core Design) juillet. 
Tower Assault (AM, 
PC/Team 17) decembre. 




est tres rapide et il existe un mode turbo ! 
Vous pourrez toujours jouer a deux I'un 
contre I'autre, mais differentes sortes de 
toumois existent, permettant aux posses- 
seurs des deux premiers volets de comple- 
tement s'edater sur ce nouvel episode. Sur 
Amiga dans un premier temps, Elfmania 
devraii enfin sortir pour un nouveau done 
de Street Fighter II. 

Enfin, apres le fabuleux Rebel Assault, en- 
trez dans le monde du cyberspace avec Del- 
ta V de Bethesda Software et counez a tra- 
vels ties circuits completement fousdans des 



Cap sur le multimedia 



changer de politique en 
s'orientant resolument vers le mul- 
timedia. Du coup, changement de 
logo et, malgre" ('abandon de la ver- 
sion 256 couleurs « replies » de The 
Lawnmowerman, un nouveau titre 
devralt sortir vers I'automne : Cy- 
berwar. II s'lntercale avant le pro- 
chain Lawnmowerman 2 I Cette 
fols, le jeu sera en 256 couleurs 
avec une Interactivity ameilioree 
par rapport a leur premier essal 1 
L'eTement le plus tmpresslonnant 
vlent sans doute des trols CD qui 



constltueront le jeu, sans parler 
d'une eventuelle version MPEG en 
True Color a I'etude I Bref, de quol 
nous falre rever pour la rentree I 
Dans le meme ordre d'id6e, la li- 
cence du film de SF Deathwar de- 
vralt aboutlr a un autre jeu interes- 



sant. Ce film reprend en effet la 
puissance des scenes stressantes 
d'Alietis lorsque les marines com- 
battent dans les couloirs... Au lieu 
de dix minutes de folles, ce seront 
pres d'une heure trente de demen- 
cepurel ■ 
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L'aventure, c'« 




C'est toujours 
la meme 
chanson, sur 
terre, sur mer 
et dans les 
airs... 

L'aventure vous 
menera au 
bout de vos 
reves a pieds, 
a dos de 
dragons ou sur 
des navires, 
vous 

voyagerez... 
Sequence 
passion ! 



7±~\ Ring World reprend la celebre 
■J ceuvre de fantasy humoristique 
szi_lde Terry Pratchett du meme 
nom. Psygnosis prepare un jeu d'aventu- 
re graphique avec comme particularity 
celle d'utiliser les voix de comediens. 
Apres le succes du premier episode, la sui- 
te des aventures du nouvel anti-heros 
made in Psygnosis devraient reprendre en 
fin d'annee. Cyberdreams annoncait tou- 

Max 15 s'esf 

interesse a la 

mythologie 

gretque 

jours ses deux prochains jeux d'aventure 
Dark Seed 2 et I Have no Mouth but 
I Must Scream, mais rien n'etait mon- 
tre. Par centre, Red Hell, sorti aux Etats- 
Unis sous le nom Kronolog, sera disprj- 
nible d'id quelques semaines posant un 
theme inhabituel ; les Russes ont gagne la 
Seconde Guerre mondiale ! 
Dans un genre franchement differents 
mais chez le meme editeur, c'est Mike Sin- 
gleton qui est a I'origine de Ring Cycle. 
Reprenant les legendes nordiques les plus 
connues, vous incarnez ainsi Sigmund a 





u 



re a ('interface tree 
est encore repous- 
se de quelques semaines \ 
L'embarquement pour un 
voyage au pays des mille ot 
'a done pour cet 
ete ! Reprenant un peu le 
principe de Chaos Engine 



UNDER A KILLING MOON. 
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t I'aventure. 




travers neuf regions qui correspondent 
globalement a neuf epopee de la mytho- 
logie germanique. Que cela soit les Nibe- 
liingen, Sigfried et Yseult, Brunehilde ou 
encore Fafnir, vous aurez ainsi I'occasion 
de vous promener dans un monde im- 
mense, completement vivan t et interactif, 
comme seul Mike Singleton sait les creer. 
A pieds, a dos de dragons ou sur des na- 
vires, vous voyagerez, discuterez avec de 
nombreux personnages et vous trouverez 
des objets a I'utilite multiple. Maxis s'est 
aussi beaucoup inte'resse a la mythologie 
grecgue et le resultat ne saurait tarde sous 
la forme de Wrath of the Gods, unjeu 
d'aventure mettant en ceuvre plus de 
soixante acteurs differents ! 

Projets en cours 

Dj cote de Sierra, le changement continue 
avec pas mal de projets en cours. II faudra 
attendre le CES de Chicago au mois de 
juin pour decouvrir les deux prochaines 
productions de Roberta Williams, deve- 
loppees en meme temps Phantasma- 
goria sur CD-Rom PC et King Quest 7, 
qui n'aura pas grand chose a voir avec les 
six precedents episodes. L'equipe a qui 
I'on devait le fabuleux Space Quest IV est 
de retour pour SQ6 : Where in Coprs- 
man Santiago is Roger Wiko (sauf 
probleme avec Broderbund). Enfin Ga- 

L'aventure 
spatiale pour des 
trekkies nouvelle 

generation 

briel Knight devrait continuer ses aven- 
tiires occultes d'ici la fin d'annee ! Le 
stand Virgin etait le plus prolixe en surpri- 
se dans le domaine de I'aventure, avec 
Line presentation plus detaillee de Ele- 
venth Hour, la suite de The Seventh 
Guest. Linteradivite sera plus importan- 
te, la realisation de meilleure qualite et le 
scenario nettement plus effrayant ! Apres 
le fabuleux succes d'lndiana Jones 4, cest 
ine equipe australienne qui reprend le 
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Kyrandia 3 




^ 'est surtout Westwood Studios 
W sur le stand Virgin qui a cree 
I'evenement avec en particular les 
premieres Images de Kyrandia 3. 
Comme vous pouvez le constater, 
non seulement les graphemes se 
sont largement ameliores, mais les 
animations et le jeu sembient car- 
rement folles dans ce nouvel episo- 
de. Vous allez voir du Malcolm le 
bouffon dans tousles coins, sa ven- 
geance prenant unetoumure hyste- 
rique. ■ 
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Chronique des 
jeux annonces... 

Beverly HillbMies 
{PC/Gametek) juin. 
Bioforge (CD-Rom PC/Origin) 
fin 94. 



Discworld (CD-Rom 
PC/Psygnosis) decembre. 
Eleventh hour (CD-Rom 
PC/Virgin) juillet. 
Flight of Amazon Queen 
(PC/Renegade) juillet. 
Gabriel Knight 2 
(PC/Sierra) decembre. 
Harvester (CD-Rom PC/Merit) 
septembre. 

Hell (CD-Rom PC/Gametek) 
octobre. 
I Have no Mouth 
(PC/Cyberdreams) decembre. 
is} 

Isle of the Dead (PC/Merit) juin 

Kaidossonic (CD-Rom 

PC/Gametek) octobre. 

King Quest 7 (PC/Sierral fin 94 

Kyrandia 3 (CD-Rom 

PC/Virgin) decembre. 

Lands of Lore 2 (CD-Rom 

PC/Virgin) juin. 

Le Crime des Dieux (CD-Rom 

PC/Mi ndscape) octobre. 

Lost Eden {CD-Rom 

PC/Virgin) juin. 

Noctropolis (PC/E.A.) fin 94. 

Paradox (AM, 

PC/Cyberdreams) juin. 

Phantasmagoria (CD-Rom 

PC/Sierra) fin 94. 

Red Hell (PC/Empire) 

septembre. 

Ring Cycle (CD-Rom 

PC/Psygnosis) fin 94. 




NOCTROPOLIS. 

theme propre a des films tels qu'Alan 

Quatermain ou Indiana Jones, pour un jeu 
loufoque qui menera le joueur a travers 
plus de 80 lieiK differents. Utilisant un sys- 

Gabriel Knight 

continue ses 

aveniures 

teme qui ressembie lrait pcur trait a celui 
de Lucas Arts. Flight of the Amazon 
Queen est tout aussl satirique. La celebre 
' ie am&fcaine Star Trek Next Gene- 
ration, enccre mennnue en France sera 
sandionnee cet a u:o-nnp par un film puis 



par le jeu en developpement depuis plus 
de deux ans chez Spectrum Holobyie. De 
I'aventure spatiale digne des meilleurs 
episodes pour les trekkies nrjuvelle gene- 
ration, avec des scenes de la serie inte- 
grees au jeu. 

Alone in the dark, 
version moderne ! 

I oujours tres a la pointe du progres. Ori- 
gir presentait pli,s en detail son Biofor- 
ge. prevu uniquement sur Pentium. Le 



point crucial de ce jeu, outre une qualite 
de realisation propre aux jeux Origin est 
I'interactivite avec le monde ou vous evo- 
luerez. Certains y voient deja un Alone in 
the Dark, version moderne ! Flair Softwa- 
re a transform^ son Genesis en Paradox, 
mais lejeu reste le meme, e'est-a-dire une 
aventurp dans le temps et I'eSpaCB. La rea- 
lisation utilise .'es demieres techniques du 
moment : Claymation. acteurs profes- 
sionnels pour les mouvements et les 




E.C.T.S. DE LONDRES □ 



Veltion 

C'est le troisieme prodult de 
l'6quipe de Coktel a qui I'on 
dolt Inca 1 et 2, sous la direction 
de Yannlck Chosse. L'hlstolre 
commence dans un futur eloigne, 
alors que la connaissance univer- 
sells est detenue par un unique in- 
divldu. Consdent du danger de cu- 



Coktel, ou Sierra si vous ptfttrez, 
prepare un ]eu CD-Rom pour PC 
utilisant une fois de plus la video, 
avecdes acteurs Integres dans des 
decors dessines sur ordlnateurs. 
Utilisant le mode SVGA, i'equlpe 
de Veltion a reussl a obtenlr une 
quality graptilque encore supe- 




muler tant de puissance, II envole 
son f ils sur une planete elolgnee, 
la Torre, avec une partie de cette 
connaissance. Arrive alors ce qui 
dolt arriver, une civilisation alien 
a vide de pouvolr capture I'etre om- 
nipotent Vous, son tils, allez done 
devoir combattre pour le llberer et 
retrouver vos pouvolrs enfouls au 
plus profond de votre cerveau. 



rleure a ses precftdentes produc- 
tions, avec des scenes de combats 
spatlaux se rapprochant beaucoup 
plus de Wing Commander 2 I 
L'aventure ne sera pas oubliee, 
avec une Intrigue complexe et de 
nombreux dialogues, pour un Jeu 
aux multiples f acettes que nous 
attendons avec Impatience pour 
cetautomne. ■ 




Chronique des 
jeux an nonces... 

(suite & fin) 

Star Trek Next Generation (CD- 
Rom PC, 3DO/Spectrum 
Holobyte) octobre. 
The Dig (CD-Rom PC/Lucas 
Arts) 95. 
Under a Killing Moon (CD-Rom 
PC/Access Software) juin. 
Universe (Amiga/Core Design) 
septembre. 



Wrath of the Gods (CD-Rom 
PC/Maxis) juin. 



INHERIT THE EARTH. 



Adaptations 
en vue 

Bloodnet (CD-Rom PC, juin). 

Darkseed (Mac, CD-Rom PC). 

Hellcab (CD-Rom PC, 

CD-Rom Mac, mail. 

King quest 6 (Amiga, juin). 

Return to Zork (Mac, 

PC MEG, mai). 
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A I'approche 
de la coupe du 
monde, la 
mode est au 
football : pas 
moins d'une 
dizaine de jeu 
de foot d'ici six 
mois ! Reviens 
JPP, reviens... 
la France elle a 
besoin de toi ! 



4± I On commence avec Empire 

> A f Soccer 94, d'Empire bien evi- 

"■■ I demment, deja sorti sur Super 

Nintendo. Tres oriente arcade, il permet- 

tra a un ou deux joueurs de participer a la 

coupe du monde, grace a une version PC 

Des Micro 

Machines encore 

plus (Ungues I 

en 256 couleurs, 5ur cette machine, son 
concurrent le plus serieux pourrait tres 
bien etre Fffa Soccer, d'Electronic Arts, le 
meilleur jeu de foot sur Mega Drive arrive 
sur PC. De son cote, Sensible a decide 
d'attendre septembre pour lancer son 
nouveau produit. Si le jeu en lui-meme 
semble n'avoir pas trop change, des di- 
zaines d'options en tous genres permet- 
tront de jouer toutes les equipes du 




Chronique des 
jeux annonces.. 

Acid Soccer (Am/Acid 
Software) juillet. 
Barkley : Shut up & Jam 
(PC/Accolade) fin 94. 



Empire Soccer 94 (AM, 
PC/Empire) juin. 
Fifa Soccer [Am, PC/E.A.) juin 
Front Page Sports Baseball 
IPC/Dynamix) fin 94. 



mondes, sur toutes les competitions offi- 
cielles, de I'Oceanie a I'Afrique en passant 
par TEurope et I'Amerique du Sud. Cu- 
rieusement, ce sera Psygnosis qui fera 
I'adaptation de Sensible Soccer sur 
Mega CD. Infogrames n'est pas en reste 
avec un jeu de football sur PC : Planete 
Foot realise par une equipe franchise 
(Condor Software) particulierement doue. 
Son originalite vient de Tangle de vue et 
des sprites, pour une fois tres bien animes. 




SENSIBLE GOLF. 
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Adaptations 
en vue 

Cyberrace (CD-Rom 

PC/Cyberdi 

F1 (CD-Rom PC/Domark) juin. 



Overdrive (PC/Team 17) juin 
Pool (PC/Team 17) juin. 
Skidmars Editor (AM/Acid 
Software) iuin. 



Pout vous donner une idee, sachez que 
le jeu fait quatre disquettes com pre 5 sees, 
soit plus de 1 Mo de donne es sur votre 
disque dur ! Sierra aussi proposera des le 
mois prochain, un football qui ne man- 
queta pas de qualites, avec des possibi- 



SIERRA SOCCER. 

Center Court, qui devrait offrir tous les 
coups classiques (lobes, amortis, 
smashs,..) et une option pourjouer a 
deux en meme temps ! 

Le retour des 
Micro Machines 

Le seul jeu de billard du moment semble 
bien etrePool, qui sortira d'ici quelques 
semaines sur Amiga puis PC. 8 Balls, 9 



tion de ses titres sur PC, avec Overdrive, 
une course de voitures vue du dessus 
des plus prenantes. L'absencede Grem- 
lin au salon fut une cruelle surprise car 
nous attendions tous le Kult of Speed, 
une course de voitures basee sur le mon- 
de hyper-violent de Warhammer 40 000. 
Elite se replonge dans le monde de la mi- 
cro avec Power Slide, annonce pour la 
fin d'annee, une course de voitures uti- 



Chronique des 
jeux annonces... 

Jack Niklaus Signature Edition 

2 IPC/E.A.) fin 94. 

Kick Off 3 (AM, PC/Anco) juin. 

KTM Moto cross 

( AM/Renegadei fin 94. 

Kult of Speed (Am/Gremlin) 

juin. 

Micro Machines 2 (Amiga, 

CD32, PC, CD-Rom PC/Amiga) 

novembre. 

PID (Amiga/Terra marque) fin 

94. 

Planete Foot (PC/!nf ogrames) 

juin. 

Player Manager (PC/Anco) juin. 





FIFA SOCCER. 

lites tactiques Ires developpees. Les jeux 
de football americain ne son! pas en res- 
le, avec chez Accolade, Video Sports 
Football sur CD-Rom PC, utilisant le Full 
Motion Video avec de nombreux extraits 
de matchs des Predators d'Orlando. Avec 
les commentates du celebre (?) Al Mi- 
chaels, voila qui devrait ravir les fans de 
ce sports. Les jeux de Tennis sont eux 
plutdt rares, et Acid Software, a qui I'on 
doit I'excellent Skidmarks, prepare son 



Balls... Ceux qui ont eu la demo sur 
Amiga le mois dernier savent a quoi s'en 
tenir ! Assez peu de choses etaient vrai- 
ment montrees a cet ECTS. KTM Cross 
chez Renegade, ou PID de Terramarque 
n'etaient toujours pas presentes, alors 

Fifa Soccer 

tiebarque sur PC, 

le pied ! 

que des updates de Cyberrace sur CD- 
PC ou d'Overdrive et de F1 sur PC 
etaient visibles. Rien de bien nouveau 
helas pour ces versions qui ne necessi- 
taient pas vraiment une version sur CD. 
L'editeurde circuits pour Skidmarks ne 
devrait plus trop tarder, permettant a 
tous les fans comme nous a la redaction 
de s'eclater sur nos propres delires. 
Team 1 7 continue son travail d'adapta- 



lisant une 3D texturee. La plus grosse 
annonce etait peut-etre celle de Codes- 
masters avec le deuxieme volet de sa 
course de voitures Micros Machines, 
permettant a quatre joueurs de partici- 
per en simultane, 54 courses, des bonus 
etdenouvelles voitures... ■ 




Chronique des 
jeux annonces... 



Sensible World of SoccerfAM, 

PC/Renegade) septembre. 

Sierra Soccer (Am/Sierra) juin. 

Soccer Superstars IAM, 

PC/Flair) juin. 

The Club (PC/Krisalis) 

septembre) 



World Cup (AM, PC) US 
Gold/juin) 



SENSIBLE WORD OF SOCCER. 
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En quete de 




La se fut 
le coup au 
cceur... C'est 
incroyable, 
ahurissant, 
completement 
dingue 
meme... La 
revelation du 
salon, c'est 
sans conteste 
Lands of 
Lore 2, dans la 
categorie des 
jeux de role ! 






"IDomark en a quasiment fin I 
& f avecson Lord of Midnight 3, 
szz-J un produit offrant quelques ca- 
racteristiques interessantes. Parmi celles- 

ci, outre des paysages represent.es en frac- 
tals, le joueur aura surtout la possibility 
de controler jusqu'a 24 personnages en 
meme temps, dans un monde evoluanten 
temps reel ! Sachant que Ton retrouve 
Mike Singleton derriere Lorn 3, vous pou- 
vez imaginer la complexity du monde ! 

Un nouveau genre 

Un genre encore completement inedit a 
ete choisi par Legend Entertainment avec 
Superhero League of Hoboken sur PC. 
Utilisant une version amelioree de j'inter- 
face de jeu de Companions of Xanth, ce 
jeu de role vous mettra dans la peau d'un 



groupe de superheros tous plus etranges 
les uns que les autres. Evoluant dans un 
monde futuriste, vous affronterez de 
nombreux ennemis aux pouvoirs non 
moins surprenants. Tyr-Na-Nog sera un 
des deux prochains jeu de role chez Psy- 
gnosis, Wizard ayant du etre retarde pour 
cause de litige sur le nom, qui devrait done 
completement changer. 

Le retour de la violence 
et du sexe... 

Dreamweb chez Empire est un autre 
produit assez original. Pas ires beau, avec 
une fenetre graphique minuscule, il offre 
cependant un interet indeniable et surtout 
pres de 2 000 sprites differents pour le per- 
sonnage principal ! Le seul probleme vient 
de la violence et de certaines scenes a 




connotation fortement sexuelles, qui 
pourraient choquer un certain nombre de 
personnes lors de S3 sortie. Empire pense 
y remedier pour eviter tout probleme. Lors 
d'une grande soiree de presentation de sa 
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graphismes pour coller avec 
ie marche actual. Resultat, il 
faudra attendra jusqu'a fin 
94 at la version Ami 



Toujour* chez Interpl 
ne keep est lul toujc 
none*, au mieux, p 
tobre t Enfin, SSI f 
pas etre en reste p« 







orsqu'lon vo 
ite du produit. 
is scenes cirnim 
nt ete ajoutees au 
'^nnant un aspect 
plus prometteur. 
renant d'acquerir 
i Silicon Graphics, 
._ vrait rapidement 
r cesnouvellespos- 
bilites. De son c6te, T L 
llon rencontre quelques 
f icultes pour finir la version 



una traduction en f rancais 
toujoura sur la sellette 1 



i" 


"11 




,-->. 
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m 


T~ 



gamine PC, Origin (E.A.) nous a permis c!e 
decouvrir plus de details sur System 
Shock, Ie jeu de role futuriste se deroulant 
dans Line base contrblee par un ordinaleur 
foy. Si au premier abord on a i'lmpression 

2 OOO sprites 

tlifferents pour un 

personnaae 

principal I 

de se retrouver devanl Lin X-ieme Doom, 
Origin a bien fail atteniion a fournir un 
scenario tres profond et quelques Ele- 
ments qui vous feront tres vite changer 



on csnlo ! 



Le premier produit de 
SSI non affilie a TSK 



monstration a I'ECTS 
sur une video impres- 



Chronique des 
jeux annonces... 

Ambermoon iAM/Thalion) 
juin. 

Cyberspace (PC/Empire) juin. 
Dreamweb (PC/Empire) juin. 
Dungeon Master 2 
(PC/Interplay) fin 94. 
Jorune (PC/SSI) septembre. 
Lands of Lore 2 (CD-Rom 
PC/Virgin) octobre. 
Lords of Midnight 3 
(PC/Domark)juin. 
Ravenloft IPC/SSI) juin. 
Stonekeep (CD-Rom 
PC/Interplay) octobre. 
Superhero League of 
Hoboken (PC/Legend 
Software) juin. 
System Shock (PC/Virgin) 
juin. 



Wizard (PC/Psygnosis) juillel 



El 
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stardel'E£x& 



Lands of Lore 2 




Comment vous d6crlre avec de 
simples mots I'inconcevabie ? 
Un simple passage sur le stand 
Virgin a sufflt a eclalrer un salon 
blen terne. La suite de Lands of 
Lore s'est tout simplement ami- 

Cine totale liberie 
de mouvement 

llortie de tacon exponentlelie I 
Passant dlrectement dans un 
mode partlculler en 256 couleurs 
pour une version CD-Rom PC ne- 
cessitant un lecteur double Vitesse 
et un 486 (mSme si d'apres les 



gens de Westwood, un 366 peut 
suffire) 1 Cette fois, le Joueur pour- 
ra se promener o£i II veut, s'appro- 
cher d'un mur, tourner sur luf- 
meme selon n'importe quel angle. 
Lorsqu'il entrera en collision avec 
un objet, plutot que d'etre stopper 
net, II verra sa tra|ectolre dev)6e 
Intelligemment. Les auteurs de 
L0L2 ont compris que la principals 
critique sur ce genre de |eu, venatt 
du fait que lorsqu'on rentre Invo- 
lontalrement dans un mur, on est 
stoppe* net. Imaginez-vous heur- 
tant contlnuellement aux murs 
dans la reallte? Ridicule. 
Le plus fou vlent sans aucun doute 



des animations des monstres : 
dost renversani Tout ceci est pos- 
sible grace a une technique de 
compression revolutlonnalre qui 
lalsse une totale liberty aux crea- 
teurs et croyez-mol, chez West- 

Comment decrire 
I'inconcevabie ? 

wood, II yen a un paquet I Lejeuse 
deroulera aussl blen en ext6rieur 
qu'en Int6rleur, II faut vraiment 
voir de ses propres petlts globes 
oculalres exorbiles le dragon vous 
surprendre en haut d'une colllne, 



w 






occaslonnant une retralte preclpi- 
tee en bas de cette demlere pour 
trouver un terrain un peu plus 
pourvu d'obstacles susceptlbles 
de vous donner une certalne pro- 
tection I Idem, pour votre ren- 
contre avec un guerrier dans un 
couloir d'un donjon. II commence 
par vous decocher des f leches du 
fond du corridor pour flnalement 
effectuer un saut plrilleux par des- 
sus un precipice et degalner son 
6pee pour vous combattre I II fau- 
dra tout de meme attendre cet au- 
tomne, mats d'ld-la, c'est promis, 
on vous rencarde du mieux que 
Ton peut I ■ 
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Les neuron 




Les Lemmings 
seront bientot 
de retour avec 
un troisieme 
episode 
encore plus 
fou que ses 
predecesseurs. 
Son originalite 
sera de 
proposer une 
representation 
en 3D ! 



4y I Le theme de la SF semble aus- 
*A.f 5 ' ^ lre *■ I'honneur avec Out- 
ggB I post qui n'arrete plus d'« im- 
miner » (cf. preview du mois dernier) 
lout comme Space Federation (Star 
Reach aux Etats-Unis) proposanl au 
joueur un challenge pour la conquele de 
I'univers. Son originalite vient de la pos- 

Un peu de gestion 
avec Detroit ? 

sibilite de jouer a deux en meme temps 
sur un ecran separe en deux ! Impres- 
sions continue de son cote a explorer les 
domaines de la gestion avec Detroit et 
aussi celui de la strategic avec 8reach 3, 



im City parle ! 




La version CD-Rom PC de 
Sim City devrait plaire a 
tous les francophones ! 
Outre sa resolution en 
it plus 

de quarantes minutes de vi- 
deos a mourir de rire, ce 
sont des voix franchises qui 



teurs Canadians pour le dou- 
blage, vous aurez droit a 
des tournures de phrases et 
surtout a des accents i — 
nonces qui vous depa 1 

coup sur. 

ixis prepare 

sion A1200 de Sim City 
2000, mais aussi une pre- 
miere extension avec de 
nouvelles catastrophes 



SIM ANT. 
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Adaptations 
en vue 

Castles 2 (CD-Rom 
PC/Interplay) septembre. 
Chessmaster 3000 (CD-Rom 
Mac/Mindscape) juillet. 
Lost Vikings (CD32/lnterplay) 



Populous 2 (Mac/Bullfrog) juin 

Powermonger (Mac/Bullfrog) 

juin. 

Sargon V (M a c/Acti vision) 

octobre. 

Sim Ant (CD-Rom 

PC/Interplay) fin 94. 

Sim City (CD-Rom 

PC/Interplay) juin. 

Syndicate (CD-Rom 

PC/Bullfrog) juin. 



OPA 

dans le 

jeu video 



NEURAL WORLD. 

dans lequel vous dirigerez de petits 
groupes de soldats dans un monde de SF 
plutot violent. 
Neural World esl iui beaucoup plus mi- 
gnon, puisque vous devez aider de 

S'occuper tie fa 
CIA, §a vous 
inieresse ? 

droles de bestioles a faire evoluer leur 
peuple. De meme, dans Theme Park de 
Bullfrog, la geslion de pare d'attractions 
devrait occuper des dizaines de milliers 
de joueurs, avides de realiser leur reve. 



Beaucoup plus serieux, Ocean propose- 
ra Ires prochainement sur CD-Rom PC 
un produil de geslion de la CIA, pour les 
fans d'operations secretes et de pou- 
voirs. Sorties eclairs de vos troupes et de 
vos helicopteres pour les fans d'actions. 
Les jeux de reflexion pure continuent a 
faire leur apparition sur micros, avec 
Shanghai 3 chez Activision, annonce 
pour la fin d'annee. De nouveaux defis 
pour les fans de mah-jongh, seul ou a 
deux Tun conlrel'autre! ■ 




CENTRAL INTELLIGENCE. 



Chronique des 
jeux annonces... 

Breach 3 (PC, 

AM/lmpressions! septembre. 
Central Intelligence (CD 
PC/Ocean) juin. 
Chessmaster 4000 Turbo (CD- 
Rom PC/Mindscape) juillet. 
Colonization 
(PC/Mi crop rose) 95. 
Creation (PC/E.A.) 95. 
Detroit (Am, PC/Impressions) 



Outpost (CD PC) Sierra) juin. 
Shangai 3 (PC, CD-Rom 
PC, Mac, CD-Rom 
Mac/Activision) mars 95. 



Space Federation 
(PC/Interplay) juin. 
Theme Park (PC, CD-Rom PC, 
3DO, A1200/Bullfrog) fin juin. 
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L'approche du 
cinquantieme 
anniversaire du 
debarquement 
allie en 
Normandie 
suscite 
/'apparition 
d'une pleiade 
de titres 
guerriers 
commemoratifs. 



^ k I Impressions prepare son D-Day 
i^j the Beginning of the End, re- 
■• ■- Iprennant lesystemedejeude 
The Blue & The Gray, en le transposant du- 
ranl la fin de la Seconde Guerre mondiale. 
Ce produit devrait aussi bien offrir une 
campagne complete, que des scenarios 
plus courts, avec un respect de la realite 
historique et surtout la presence de tous 
les types d'unites de I'epoque : blindes, 
fantassins, parachutistes... 

Conquetes... 

Dans un genre resolument different, Im- 
pressions prepare aussi Lords of the 

A vous de dinger 
I' operation 
Overlord ! 

Realm, opposantplusieursjoueurs pour la 
conquete du Royaume-Uni, au debut du 
deuxieme millenaire, Geslion de popula- 
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COMMAND A COQUER. 

tion, de troupes, construction de chateaux- 
forts et sieges ne sont quelques uns des 
atouts de ce jeu. La collaboration d'Empi- 
re et de Maelstrom (compagnie Mike Sin- 
gleton) devrait aboutir prochainement a un 
jeu de strategie arcade assez innovateur. 
Utilisant la technologie Mark 2 de Mike 
Singleton, ce jeu vous mettra a la tete 
d'une unite de seize mercenaires embau- 
ches pour deruire une organisation mili- 
taire redoutable. Operations de sabo- 
tages : couper les lignes de ravftaillements, 
detruire les centres de communications. . . 
vous plongeront dans un univers en 3D 
fractal avec des vehicules blindes en bit- 
map textures! 

La Guerre de secession americaine reste 
une source d'inspiration inepuisable et Em- 
pire apporte sa pierre a ce monument avec 
un jeu portant pour ['instant le nom de 
American Civil War, A I'origine cepen- 

La Guerre de 
secession est 
inepuisable 

dant, ce nom est celui d'un wargame en 
developpement chez Microprose et Empi- 
re risque de devoir trouver un autre nom. 
Les passionnes de challenge vont enfin 
trouver leur maitre avec Dark Legions de 
SSI, un produit donnant I'occasion a deux 
adversaires humains de s'affronter sur des 
terrains imaginaires avec des troupes 
constitutes de creatures mythiques : trolls, 
magiciens, elementaires de feu. . . ■ 



Chronique des 
jeux annonces... 

American Civil War 
(PC/Mi crorpose) octobre. 
D-Day the Beginning of the 
End (AM, PC/Impressions} 
juin. 

Dark Legions (PC/SSi) juin. 
Lords of the Realm 
(PC/Impressions) juin. 
Overlord D-Day (AM, 
PC/Virgin) juin. 
Red Ghost (PC, CD-Rom 
PC/Empire) octobre. 



-i*s*l 
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DARK LEGIONS. 



El 
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En bet on 




Les jeux qui 
se preparent 
dans le 
domaine des 
simulations 
risquent d'en 
ebranler plus 
d'un. Un petit 
apergu avant 
de courir chez 
son revendeur 
le plus 
proche... 



n 



Les auteurs de Falcon sur Amiga 
sont en train de travailler pour 
Empire sur un jeu de combats ae- 
riens se deroulant durant la Premiere 
Guerre mondiale. Le jeu existera aussi 
bien en VGA qu'en SVGA (640 x 480) en 
256 couleurs avec une animator d'uie 
Ires grande fluidite ! Pour une fois qu'un 
jeu est developpe specialement pour Mac, 



on ne peut passer a cote. Flying Night- 
mares est I'ceuvre des auteurs de AV8B 
Harrier sur PC el ils on t elabore un jeu re- 
groupant strategic et simulation. Vous 
etes en charge d'une force navale chargee 
d'enrayer I'invasion d'une ile dans le Sud- 
Est asiatique. Deplacements et parachu- 
tages de troupes seront monnaies cou- 
rantes, mais vous pourrez surtout a tout 



moment participer a des sorties a bord 
d'un AV8FJ Harrier pour des phases de 
combats aeriens dignes des meilleurs si- 
mulateurs sur PC I 

Virgin nous prepare aussi son Overlord 
D-Day, une simulation aerienne et mili- 
taire base sur ce fameux mois de juin 1 944 

Sensations 
garanties durant 

la Premiere 
Guerre mondiale 

en Normandie, Les programmers de Rea- 
ch For The Sky, Rowan Software se sont a 
nouveau attaches a produire un soft of- 
frant un simulateur de grande qualite, en 
SVGA cette fois! Aegis Guardian of the 
Fleet, sera une des premieres productions 
de Time Warner dans le domaine du CD- 
Rom ludique, avec une simulation futuris- 
te du croiseur Aegis, fer de lance de la flot- 
te du XXI e siede, envoye en mission dans 
lesMalouines! 

Dans le genre simulation de batailles de 
robots, Activision et Dynamix ont engage 
un duel avec d'un cote Mechwarrior 2 




TIE FIGHTER. 



MECHWARRIORS 2. 
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1942 THE PACIFIC AIRWAR. 

(prevu maintenant pour septembre) et 
Battledrome, le premier volet d'une tou- 
te nouveile gamme de produiis de chez 
Dynamix (Metal tech). Si le premier episo- 
de n'est qu'une succession de combats 

Lucas Arts 
prepare une 
anthologie du 
cote obscur ! 

dans des arenes, le second sera une cam- 
pagne complete, avec de nombreux sce- 
narios, portant le nom de Earth Siege. 
Time Warner Interactive prepare son 
deuxieme titre pour PC, une simulation de 
batailles navales se nommant Aegis De- 
fender of the Fleet. De son cote. Virgin 
sortira d'ici quelques semaines. Were- 
wolf KA-50, dans lequel vous devez diri- 



Adaptations 
en vue 

Privateer (CD-Rom PC/Origh 



(urn. 

Buzz Aldrin's Race into 
Space (CD-Rom PC/Interplay) 
juin. 

Gunship 2000 (CD32, 
A1200/Microprose) juin. 



Inferno : the Odyssey Continues 

Les auteurs de F29 Retaliator, vous permettrortt d'appreder en un 

de Robocop 3, d'Epic et plus din d'cei! votre situation. En outre, 

recemment de TFX sont en train de DID est blen decide a passer plu- 

f inaliser leur prochaine super pro- sleurs rnois en phase de debugging 

ductlon, utilisant la meme techno- s'il le taut, pour aboutir a un jeu to- 

logle que TFX. Ce leu se deroule talement flni et Jouable, pour evtter 

dans le futur, la galaxle est de nou- les memes problemes que sur cer- 




veau menace" par I'Empire Rexxo- 
nien. Sur un scenario qui utilise un 
maximum de scenes dnematiques, 
vous allez devoir mener a blen pres 
de 700 missions differentes, com- 
battre aussl blen dans I'espace que 
sur des planetes ou a 1'lnterleur 
d'lmmenses valsseaux, dans dix re- 
gions spatlales differentes. 
Les duels seront acharnes, une 
centaine de vaisseaux participe- 
ront au combat, pour des batailles 
Interstellairea qui vous rappelle- 
ront certalnes scenes de films my- 
thiques : Star Wars, The Last Star- 
fighters, Galactica... Les ennemis 
possederont une Intelligence plus 
developpee que dans les prece- 
dentes productions de DID, avec de 
nombreuses manoeuvres d'evasion 
I Tout comme pour TFX, la vltesse 
de 1'animation, sa fluidity et la qua- 
lite de la 3D ne pourront vous lals- 
ser Indffferents I Les polygenes uti- 
lises sont sujets a des effets de 
mapping et de sources lumlneuses 
qui leur donnent un look nettement 
plus realist© que pour TFX. 
De nombreuses vues differentes 



talnes versions de TFX I La finltion 
du produit n'est pas en rests, avec 
des muslques de Allen Sex Fiend, 
un groupe de rock celebre outre- 
manche, pour 45 minutes de 
themes rythmes et entrafnant de 
qualite CD pour la version CD-Rom. 
Idem pour la bolte de jeu, lis ont 
fait appel a Sean Philips, artiste sur 
Judge Dread, pour ecrire une petite 
bande-desslnee resumant la situa- 
tion 1 La version CD-Rom possede- 
ra dvldemment des voix pour tout 
le jeu et croyez-mol, le resultat fait 
penser a un film plus qu'a un jeu 
simple Jeu. 

C'est surtout Westwood Studios 
sur le stand Virgin qui a crSe I'eve- 
nement avec en particuller les pre- 
mieres Images de Kyrandla 3. 
Comme vous pouvez le constater, 
non seulement les graphemes se 
sont largement amellores, mals les 
animations et le jeu semblent car- 
rement folles dans ce nouvel epi- 
sode. Vous allez voir du Malcolm le 
bouffon dans tous les coins, sa 
vengeance prenant une tournure 
hysterique. ■ 
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THE DAWN OF AERIAL COMBAT. 



gez un navire charge d'intervenir centre des 
pirates tres organises dans i'Ocean indien. 
Vous avezabordquatre types d'helicopteres 
quivousservirontaintervenirdansuneveri- 
tableguerreminiaturecontrecetteorganisa- 
tion criminelle ! 

De son cote. Lucas Arts continue a preparer 
uneanlhologieducrjteobscurde la force avec 
Tie Fighter, une simulation spatiale se de- 

f lying Nightmares 

regroupe 

strategic et 

simulation 

roulant dans ie monde de La Guerre des 
etoiles, mais vous proposant de combattre 
pour I'empire ces maudits rebelles qui n'ont 
qu'une envie : desorganiser un empire bien 
ordonne! Pour reveniranotre passe. Wings 
of Glory d'Origin et The Dawn of Aerial 
Combat d'Empire, procureront des sensa- 
tions tres recherchees avec des combats ae- 
riensdurantlaPremiereGuenemondiale. ■ 



Bruits de 
couloirs 




Chronique des 
jeux annonces... 

Aegis Guardian of the Fleet 

[PCYTime Warner) juin. 

Airwar 1942 (PC/Microprose) 

juin. 

Armored Fist (PC, CD-Rom 

PC/Novalogic) septembre. 

Battiedrome (PC/Dynamix) 

juin. 

Flying Nightmare 

(Mac/Domark) juin. 

Inferno (PC/Ocean) 

Iron Angel (PC, CD-Rom 
PC/Ocean) septembre. 
Mech warrior 2 (PC, CD-Rom 
PC/Acti vision) septembre. 
The Dawn of Aerial Combat 
(PC/Empire) septembre. 
Tie Fighter (PC/Lucas Arts) 
juin. 
Werewolf (AM, PC/Virgin) 



Armored Fist 



La technologie Vortex qui a per- 
mis a Comanche de connattre 
un tel succes a sublt de nom- 
breuses ameliorations et vous 
pourrez bientot vous en rendre 
compte par vous-meme grace a Ar- 
mored Fist, la simulation de Tank 
de Novalogic Apportant un cote 
strategique en plus du cote simula- 
tion, II possede une realisation 



somptueuse, avec des explosions 
et des effets de fumees criant de 
reallsme. Vous pourrez aussl bien 
dlriger les bllndes americalns que 
des chars russes, dans une cam- 
pagne ou a travers des scenarios 
passionnants. A noter aussi la pre- 
sence d'unediteurde scenarios qui 
permettra aux joueurs de s'entrat- 
nersurleurspropres creations. ■ 





S EXPRESS... TESTS EXPRESS... TEST! 



FURY THE FURRIES 



Ces petites boules de poils reviennent sur CD32 
pour une version ressemblant comme deux 
gouttes d'eau a la version Amiga. Vous dirigez 
piusieurs types de Fumes, chacun a des caracte- 
ristiques particutieres. L'un d'entre eux tire, un 
autre utilise une corde pour tirer un objet ou se 
balancer tel un tarzan, un autre encore nage. . . 
En utilisant toutes ces caracteristiques, vous 
devez trouver la sortie de dizaines de niveaux 
remplis de pieges et de dangers. 



Reflexion arcade 

landscape 
CD 32 



83% 




INDIANA JONES 4 AND THE FATE OF ATLANTIS 




Le Mac commence a disposer d'une iiste dejeux 
de qualite. . . Void mime un des tous meilieurs 
jeux d'aventure qui arrive en version pariante I 
Seule ombre au tableau, le programme est en 
americain... Heureusement, les phrases sont 
ecrites a I'ecran. Graphiquement, lejeu res- 
semble a la version VGA couieurs du PC. On au- 
rait pu esperer des graphismes Mac. Tournant 
tres bien sur un quadra, lejeu dispose de piu- 
sieurs reglages pour ameliorer la rapidite dujeu I 



Aventure 
CD-Rom Mac 
Lucas Arts 



841 



THEATRE OF DEATH 

En souhaitant ridiculiser la violence gratuite que 
I'on rencontre dans les jeux video, les auteurs de 
Theatre of Death nous propose unjeu anti-milita- 
riste qui ressemble estrangement a Cannon Fod- 
der de Sensible Software. Vous y dirigez piusieurs 
pelotons de soldats dans des missions de des- 
truction massive. Rapidement, vous avez acces 
aux grenades, aux tanks. . . pour des sorties de 
plus en plus sanglantes. Des soldats qui explo- 
sent dans des gerbes de sang et des explosions 
tous azimuts pour un jeu qui profile de son adap- 
tation sur PC pour developper quelques innova- 
tions bienvenues. La jouabilite a ete amelioree, 
pour un programme qui reste cepenant un peu en 
decade son rival. 




Psygnosis 
HI 



SHADOWCASTER 



// est vrai que I'on pouvait sans doute s'interro- 
ger sur I'interet de piusieurs jeux recemment 
adaptes sur CD-Rom PC. lis ne disposaient en 
effet d'aucune amelioration consequente. Toute- 
fois, Origin prouve une fois depius que I'on peut 
reaiiser des adaptations du mime genre d'une 
fagon intelligente. Shadowcaster, unjeu d'aven- 
ture action, teste par le grand Olivier Canou (cf. 
Gen4 numero 60, page 120, 94 %), revientsous 
une forme eduicoree des plus reussies. Utilisant 
un systeme a la Doom, cejeu d'action possede 
en outre I'originalite de vous fake jouer un heros 
aux capacites magiques surprenantes. Pouvant 
se transformer en piusieurs creatures enchan- 
tees, lejoueur devra apprendre a utiliser toutes 
les caracteristiques specifiques a chacune pour 
passer tel ou tel obstacle. La realisation est 
exemplaire avec il est vrai la participation de pro- 
grammers de ID Software. Ce sont les mattres 
dans le domaine des mondes en 3D textures 
(Wolfenstein 3D, Doom. . .). Comme lejeu tourne 
sur CD, les musiques sont de meilleures qualites, 
les auteurs du programme ont ajoute pas mal 
d'ecrans et de scenes intermediaires, dont un 
bon paquet sont realises sous 3D Studio, avec 
des voix en anglais. L 'ensemble donne au soft un 
look beaucoup plus finiet structure: I 'aventure y 
gagne beaucoup en profondeur. Un must a de- 
couvrir absolument. 




:cnriEr '" 



Action aventure 
CD-Rom PC 
Electronic Arts 
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S EXPRESS... TESTS EXPRESS... TEST! 



FURY THE FURRIES 



Ces petites bouies de poils reviennent sur CD32 
pour une version ressemblant comme deux 
gouttes d'eau a la version Amiga. Vous dirigez 
piusieurs types de Furries, chacun a des caracte- 
ristiques particulieres. L'un d'entre eux tire, un 
autre utilise une corde pour tirer un objet ou se 
balancer tel un tarzan, un autre encore nage. . . 
En utilisant toutes ces caracteristiques, vous 
devez trouverla sortie de dizaines de niveaux 
remplis de pieges etde dangers. 



Reflexion arcade 
Mindscape 
CD 32 
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INDIANA JONES 4 AND THE FATE OF ATLANTIS 




le Mac commence a disposer d'une liste dejeux 
de qualite. . . Void meme un des tous meilleurs 
jeux d'aventure qui arrive en version parlante I 
Seule ombre au tableau, le programme est en 
americain... Heureusement, les phrases sont 
ecrites a I'ecran. Graphiquement, iejeu res- 
semble a la version VGA couleurs du PC. On au- 
rait pu esperer des graphismes Mac. Tournant 
tres bien sur un quadra, Iejeu dispose de piu- 
sieurs reglages pour ameliorer la rapidite dujeu I 



Aventure 
CD-Rom Mac 
Lucas Arts 
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THEATRE OF DEATH 

En souhaitant ridiculiser la violence gratuite que 
I'on rencontre dans les jeux video, les auteurs de 
Theatre of Death nous propose un jeu anti-milita- 
riste qui ressemble etrangement a Cannon Fod- 
der de Sensible Software. Vous y dirigez piusieurs 
pelotons de soidats dans des missions de des- 
truction massive. Rapidement, vous avez acces 
aux grenades, aux tanks. . . pour des sorties de 
plus en plus sanglantes. Des soidats qui explo- 
sent dans des gerbes de sang et des explosions 
tous azimuts pour un jeu qui profite de son adap- 
tation sur PC pour developper quelques innova- 
tions bienvenues. La jouabilite a ete ameiioree, 
pour un programme qui reste cepenant un peu en 
deca de son rival. 




Arcade 

PC 

Psygnosis 



SHADOWCASTER 



// est vrai que i'on pouvait sans doute s'interro- 
gersur I'interet de piusieurs jeux recemment 
adaptes sur CD-Rom PC. lis ne disposaient en 
effet d'aucune amelioration consequente. Toute- 
fois, Origin prouve une fois de plus que I'on peut 
realiser des adaptations du meme genre d'une 
facon intelligente. Shadowcaster, unjeu d'aven- 
ture action, teste par le grand Olivier Canou (cf. 
Gen4 numero 60, page 120, 94 %), revient sous 
une forme edulcoree des plus reussies. Utilisant 
un systeme a la Doom, ce jeu d'action possede 
en outre I'originalite de vous fairejouer un heros 
aux capacites magiques surprenantes. Pouvant 
se transformer en piusieurs creatures enchan- 
tees, lejoueur devra apprendre a utiliser toutes 
les caracteristiques specifiques a chacune pour 
passer tel ou tel obstacle. La realisation est 
exemplaire avecil est vrai la participation de pro- 
grammers de ID Software. Ce sont les maitres 
dans le domaine des mondes en 3D textures 
(Woifenstein 3D, Doom...). Comme le jeu tourne 
sur CD, les musiques sont de meilteures qualites, 
les auteurs du programme ont ajoute pas mal 
d'ecrans et de scenes intermediaires, dont un 
bon paquet sont realises sous 3D Studio, avec 
des voix en anglais. L 'ensemble donne au soft un 
look beaucoupplus fini et structure : I'aventure y 
gagne beaucoup en profondeur. Un must a de- 
couvrir absolument. 



Action aventure 
CD-Rom PC 
Electronic Arts 
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rS EXPRESS... TESTS EXPRESS... TEST! 



LIBERATION 



La version micro de Liberation risque d'en sur- 
prendre plus d'un. Tout d'abord, it faut 1,3 Mo de 
Ram pourjouer I Ensuite, sur un Amiga 1200, le 
jeu est equivalent a la version CD32 mais un 
ajout important a ete fait : il y a un generateur de 
textures pour lejeu. line fois instalie sur le disque 
dur, le programme permet, apres calculs, d'obte- 
nir une finesse des graphismes largement supe- 
rieurs a la version console I . Les robots de la cite 
sont devenus fous et vous devez decouvrir ce qui 



Jeu de role 

Amiga 

Mindscape 



«5K 



"pif" 








DIGGERS 

Vous avez certainement aime Germinal, . , Sa- 
viez-vous qu'ii s'agit tout simplement d'une re- 
transcription fictive d'un jeu Amiga futurists de 
Millennium, Diggers ? Possedant un PC, vous 
n'aviezpas encore eu lajoie immense depouvoir 
vous amuser a exploiter toutes les ressources des 
planetes offertes par ce jeu. Dorenavant, cet 
oubli est repare avec une version serieusement 
revisee. Vous devez maintenant creuser la surfa- 
ce d'une planete a la recherche de , 

Gestion 

reflexion 

PC 



7H 



INNOCENT UNTILL CAUGHT 



On peut s'interroger sur I'equipe de program- 
mers a qui on doit cette adaptation du sympa- 
thise jeu d'aventure sur PC. Pneffet, silesgra- 
phismes sont assez reussis, la lenteur du jeu, 
meme sur un Amiga 1200, gache complement 
I'interet dujeu I Dans cejeu d'aventure du genre 
SF, vous etes confronte a un epineux problems : 
regier rapidement une dette ou vous voir preiever 
queiques-uns de vos organes personnels. . . Un 
vrai delire dans un monde de space opera I 



Aventure 

Amiga 

Psygnosis 



6m 




ALIEN BREED/QWAK 



Team 1 7 propose une nouvelie compilation sur 
CD32. Dans Alien Breed, vous explorez de myste- 
rieux vaisseaux infestes d'aliens. Tres oriente ar- 
cade, vous ramassez energie, argent, des et mu- 
nitions pour trouver les sorties des niveaux. De 
faction a gogo pour les gugusses a la gachette 
sensible. Pourse detendre, Qwakest unjeu d'ar- 
cade tres mignon ou vous devez aider un petit ca- 
nard a trouver des dizaines de bonus tout en evi- 
tant d'agressifs ennemis I 



Arcade 
CD32 
Team 17 
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PRIVATEER RIGHTEOUS 



Vouspossedez Privateer et vous en avez deja fait 
le tour 7 Void une extension qui arrive avec des 
tas de nouvelles options etsurtout quelque vingt- 
six nouvelles missions. Quelques nouveautes qui 
viennent apporter un peu plus de frakheur au jeu 
avec surtout un droide de reparation, qui est plus 
qu'effkace, de nouvelles armes, un regenerates 
de blindage. . . Vous avez maintenant de quoi 
poursuivre votre commerce stellaire pendant 
quelques dizaines d'heures. . . 



Simulation 

PC 

Origin 



75\ 




SPACEHULK 

Space Hulk est credite ici de quelques ameliora- 
tions. Tout d'abord les voix sont en frangais ! II y 
a encore une dizaine de nouvelles missions assez 
balezes pour un produit d'action strategie tres 
prenant. Vous commandez des unites de marines 
imperiaux, dans le genre de ceux rencontres dans 
alien. En parcourant le dedaie de corridors d'un 
giganiesque vaisseau infeste d'aliens redou- 
tables, vous devez mener a bien plusieurs di- 
zaines de missions qui consisteront aussi bien a 
retrouver certains objets qu'a purifier par les 
flammes certaines salles, ou tout simplement de- 
truire un maximum d'aliens avant de s'echapper. 
De faction et un zeste de strategie pour un tres 
bonjeu. 




Action strategie 
CD-Rom PC 
Electronic Arts 
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>RESS... TESTS EXPRESS... TESTS EXPI 



SABRE TEAM 

Deja sort! sur Amiga et ST, void les versions Amiga 1200etPCdecejeude 
strategie que le GIGN aurait pu sponsoriser. Vous dirigez en effet des uni- 
tes de quatre soldats, surequipes et surentraines, dans des missions ^in- 
terventions contre des terroristes. Apres le briefing, vous choisissez voire 
equipement parmi des dizaines d'armes de tir, des grenades lacrymo- 
genes, des gillets pare-balles, des trousses de soins. . . Ensuite, la mission 
commence. II faut gerer au mieux les difficultes oflertes par le decor et les 
points d'action de chacun de vos hommes. Chaque mouvement coOteplus 
ou moins de points et il vaut mieux en garder en reserve pour tirersur un 
ennemi qui surgit a 1'improviste ! A vous d'elaborer des tactiques de pro- 
gressions pour couvrlr vos arrieres ou eliminer les ennemis... La realisation 
est nettement plus soignee, resolution oblige, avec des musiques et des 
bruitages realistes. Les petites lourdeurs des precedentes versions ont ete 
eradiquees. L'interface est des plus pratiques grace a des icones en bas de 
I'ecran, permettantde rapidement avancer, tirer, recharger son arme, lan- 
cer une grenade... Reste le probleme du jeu : un peu long a manipuler et 
repetitifau bout de quelques heures dei 

Strategie 

PCetA1200 

Krisalis 



TESTS MODE D'EMPLOI 



Vous n avez jamais nen compris aux anciens paves de 
notes des tests ? Nous non plus ! Alors nous vous avons 
tout modifie : suivez le guide... 






Le Gend'Or : il recompense les jeux qui ont une note de 
^ 90 % ou plus. 



Le top dumois : il signals un jeu par mois, elu comme le 
meilleur programme par toute la redaction (et ce n'est 
pas une petite affaire !). 



Le flop du mois ; ilsignale lejeu leplus nul et leplus scan- 
daleux du mois. 




ULTIMATE PINBALL 
QUEST 

Partant d'une idee originate et en melant flippers et aventure, les auteurs 
n 'ont belas pas assez travaille la finition du jeu. Trop peu de couleurs, des 
flippers totalement ininteressants ajouer, trop durs, peu realistes. . . Bref, il 
n'ya pas de quoi s'eclater I L 'idee, d'avoir des flippers faisantplus d'un 
ecran de large et de haul a la fois, n 'est pas des plus pratiques pour lajoua- 
bilite. On perd cependant beaucoup trop souvent la balle sans avoir le 
temps de reagir. 



Arcade 
Amiga 
Infogrames 



i 



Technique :ifautiai 386DX 33 Ml 
pour appcoer b |ou am qu'une tleare de 
Mo sir le deque dur Le ieu suppofle loutes 
les cartes sons, una souris el 1 piend sti 
cfcquetles. 



Le type da jeu 

Une indication du pik moyen cheioi 

Support pour differencier les jeux <. 
quettes. cartouches ou CD-Rom. 
Technique : determine la cootiguratim. <, 
mate poor uliliser le produit. Onessayeai 

■>"-"■■ quelques prtdiiom suppie- 
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► Origin/E.A. 



PACIFIC 

La f rappe d'Origin 



La guerre du Pacifique est 
aujourd'hui revue et corrigee par 
Origin sur des scenarios 
hollywoodiens... Sur un mode 
intimiste, c'est aussi I'occasion de 
relever un nouveau defi que vous 
propose les Japonais : un challenge 
qui a tout pour vous seduire ! 
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nformattque en direct sur 3615 GEN 4, tape "DIA ! 



STRIKE 




Du 386 au 
Pentium ! 




ialogueentendurecemmenta 
la redaction deGen4: 
Y — Laurent au telephone. . . 
D — Qu'est-ce qu'il veut ? 
Y — Devine... 

D — Non, encore ! Mais il nous I'a deja 
demande quatre fois ce matin ! 
Y— Tu es chez un editeur ? 
D — Ouais [ Dis-luiquejesuisaLondres 
pour un salon... 

Vous comprendrez que pour ne pas griller, 
Olivier qui m'a donne ces informations, je 
me borne a donner les initiales de ceux qui 
ont echange ce dialogue. D'accord les 
gars, je I'attendais ce jeu. . . Mais avouez 
que pour un passionne de jeux histo- 
riques, I'annonce avait de quoi me faire 
peter les plombs ! La guerre du Pacifique 
traitee par Origin. Pepe Boyington plus 
des graphismes et un scenario a la Wing 
Commander. Le reve que j'avais eu en 
jouant a Strike Commander devient reali- 
te. Plus fort que Bemadette Soubirou et 
Monsieur Rene, marabout a Belleville, re- 

Pacific Strike 

vous fero pefer 

les plombs ! 

unis. Merci encore a tous pour voire com- 
prehension et pour votre patience. Ca y 
est vous allez etre tranquille. . . Ah, au fait, 
il sort quand Aces of the Deep ? 
Febrilement, mes petits doigts tapent p-a- 
c-i-f-i-c sur le clavier. Voila, j'appuie sur la 
touche <enter> et. . . c'est parti . . . Je ju- 
rerai que c'est une vue de Pearl Harbor qui 
apparait a I'ecran. Une voix qui annonce 
le « jourqui restera a jamais dans I'Histoi- 
re jour d'infamie » (Roosevelt) me confir- 
memonidee. Line vue panoramique fait 
defiler le port et les installations terrestres 
comme au cinema. Ou plutot comme dans 
les actualites d'epoque puisque c'est en 
noir et blanc. Mais bientot I'image se co- 

Coup de pouce 

Leconseilde/'onc/eStephaneK 
est simple -.Paciiic Strike est 
cense/onctionnersurunPL 
disposantde 4 Mode flam, mars 
cen'estquepartietlementvrai. 
Si votre ordinateur est equipe 
d'un Bios, qui utilise pour la 
me moireRam/flom,les300Ko 
disponibtesenlratamemoire 
eonrtntionneHeette premier 
Mo, vous risquez dene pas avoir 
assez de memoire EMS 
dlsponible.Ver//iezeetaenen 

lapant MEM I 







Afin que le jeu tourne cor- 
rectement sur les differents 
types de machine, vous pou- 
vez configurer les gra- 
phismes du jeu en jouant 
sur les details, les formes, 
les textures... ■ 



lore et ajoute une note de douceur a ce ta- 
bleau enchanteur. Puis un porle-avions ja- 
ponais apparait. Nettement moins en- 
chanteur comme vue. Des Zeros equipes 
de reservoirs supplemental se prepa- 
red a decoller. La camera nous les montre 
alors qu'ils prennent de la vitesse et qu'ils 
quittent le pont d'envol de facon tres rea- 
liste. L'attaque des navires mouilles a 
Pearl Harbor a commencee. . . 

Proteger le Nevada 

Dans un baraquement, deux pilotes 
echangent leurs impressions. Le plus viril, 
normal c'est vous, essaie de persuader son 
compagnon qu'il s'agit bien d'une attaque 
reelle. Tout bo uche qu'il est, notre copain 
est bien oblige de se rendre a I'evidence 
lorsqu'il voit des appareils americains ex- 
ploser devant lui. . . Cette fois mon gars, 
on est mouille jusqu'au cou I La premiere 
mission commence a Ewa Field, un petit 
aerodrome protege. Pas pour longtemps : 
en compagnie de Chester, le gars bouche, 
il faut essayer de proteger ce qu'il reste 
d'intad et sauversi possible le Nevada, un 
croiseur qui n'a pas encore coule. Ga- 
geons qu'on en aura besoin dans les mois 
a venir I Au commandes d'un Wildcat, 
I'affaire s'auere delicate. Le del fourmille 
d'avions a la cocarde rouge. Premiere vi- 
sion des graphismes d u jeu : un peu dece- 
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TEST 




A Discutez 
avantdepartir... ilapeut 
chases importantes a vol 



abordage ! 




Couler un navire demande unt 
certaine habitude... Larguerui 
bombe n'est pas toujours auss 
simple. 



^■tiilf'i^ L 



Voila une attaque quis' 
bien. Ce navire jeponais devrait 
bientot gouter a vos bombes 
incendiaires... 




La bombe est larguee 
maintenant... Ma foi, il semble 
qu'elle m'a i'air plutot sur la 
bonne voie, non ? 




Yaouh ! Bingo I II 
pourtant plus d'u 
venir a bout de ce 
japonais. 



faudra 

bombe pour 



A Pour les pilotes en herbe, 
Origin a prevu une option 
d'atterrissage automatique. 

vante. Les decors et les appareils revelent 
des pixels assez gros. C'est un ton en des- 
sous de Strike Commander. Le controle de 
I'appareil est correct, bien qu'un peu sac- 
cade sur mon DX2... Les vues du port 
sort realistes si on reste en hauteur, mais 
I'aerodrome et ses batiments ne sont pas 

Aux commandes 

d'vn WHIcat, 

I affaire est 

delicate 

exceptionnels au niveau des details. Par 
contre, les bateaux sont bien represent.es. 
Surtout les porte-avions. Deja, au niveau 
novice, les Japonais ne sont pas faciles a 
aligner. II en sort de partout et la mission 
est assez longue. D'abord survivre pour 
vous expliquer ensuite lejeu. Mais la ten- 
tation est trap forte : le metier parle etj'en 
descends six. Pour une prise en mains, 
c'est correct. 

Une bande de jeunes 

Alors, facile Pacific Strike ? Attendez la sui- 
te : apres cet exploit, Chester et nous (vous 
et moi) sommes mutes sur I'Enterprise. 
Bonne nouvelle. Le Big E est le seul porte- 
avions americain a avoir survecu a toutes 
les batailles du Padfique. A bord, premie- 
re sequence intermediate : on est pas per- 
du. On retrouve I'ergonomie propre aux 
simulateurs Origin. A partir d'une salle du 
porte-avions, on a acces au hangar oil se 
trouve I'appareil, a la salle de briefing, a la 
cabine du commandant et on peut sauve- 

^ Les pilotes 

Japonais sont 

des virtuoses du 

manche ! 

garder et charger une partie en cliquant 
sur une couchette vide. Plusieurs person- 
nages sont egalement presents. Le cuisi- 
nier donne des renseignements sur la 
conduite de la guerre. Comme d'habitude 
dans les jeux de cet editeur, le fait qu'il 
nous appelle par notre prenom indique un 
intime. Qui est exactement Cookie ? 
N'est-il pas trap vieux pour etre en servi- 
ce actif ? Qu'est-ce que la Java dont il 
nous parle periodiquement ? Eh bien vous 
le saurez en jouant a Pacific Strike ! Moi, 



A Les pilotes ennemis vous insultent en japonais lorsque 
vous les descendez. Vivement le speech pack... 




A lei, vous etes decide a venger Pear Harbor: detruisez Vaeroport 
japonais et I'Amerique sera fiere de vous. 

je suis juste la pour vous renseigner sur le 

jeu, pas pour vous raconterle scenario. II 

faut tout de meme que je vous parle un 

peu des autres personnages : le premier 

c'est Biggs. Un gars serieux, Biggs. Un tan- 

tinet rabat-joie. Un officier de I'ancienne 

ecole. Enfin on verra comment il va evo- 

luer. Le second s'appelle Squints. C'est 

deja un as lorsqu'il est mute dans notre es- 

cadrille. Un type cuheux ce Squints. II res- 

sembleplus a un trouillard qu'a un heras. 

Peut-etre a-t-il eu un coup dur ? Chester a A Cava plutot malpourlui... 

remarque que ses mains tremblent quand /; devrait toucher le sol plus vite 

il prend son quart. Est-ce qu'on pourra qu'il ne I' avait prevu. 
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es infos sur le 3615 GEN 4 ! 





compter sur lui en cas de problemes ? La 
progression dans le scenario en alteman- 
ce avec les phases d' act ions donne enor- 
mement d'interet au jeu. Chaque person- 
nage a sa vie, ses sentiments, ses raisons 
d'agir. Les scenaristes d'Origin doivent 
elaborer leurs produits a la maniere de 
leurs confreres d'Hollywood. Les rebon- 
dissements se succedent et on s'acharne 
a passer une mission difficile parce qu'on 
veut connaTtre la suite de I'histoire. Dans 
Pacific Strike, la petite histoire colle a la 
grande et vous allez revivre la guerre du 



A Quand vous tauchez w 
c'est impressionnant I 

Pacifique dans ces grands moments. Vous 
participerez aux grandes batailles et les 
briefings, ainsi que les cartes oil sont ins- 
crits vos trajets, vous feront revivre et 
comprendre ce qui c'est passe a ce mo- 
ment-la. Presque un educatif ! Si vous 
reussissez vos missions, peut-etre la guer- 
re connaitra-t-elle une autre fin. . . 
Si j'ai pris un reel plaisir a participer a ces 
combats, c'est aussi parce que Pacific Stri- 
ke permet de rentier dans Taction a I'en- 
droit le plus excitant. Pendant la bataille 
de la mer de 
Corail, 




gez un avion torpilleur Devastator vers les 
embarcationsjaponaises. L'action esttres 
prenante. II faut bien calculer Tangle d'at- 
taque car les batiments sont en mouve- 
ment et en me me temps euiter les tirs. De 
plus, Tappareil dispose d'un poste de mi- 
trailleur arriere qu'il est preferable de ge- 
rersoi-meme en cas de danger. Idem pour 
le Dauntless que vous piloterez a Midway. 
De quo! vous prendre pour T ex-president 
Bush ! Le bombardement en pique est im- 

La petite histoire 

colle hi a la 

grande... 

pressionnant. . . et souvent mortel. Quand 
je vous disais que la difficulte des missions 
etait inegale. Etre attaque par des chas- 
seurs ennemis avec ces deux appareils 
sera un defi a votre capacite de survie. 
Certains combats entre chasseurs ne sont 
pas faciles non plus. Les pilotes japonais 
sont de forces differentes et les necessites 
du scenario vous oblige a vous frotter par- 
fois a de veritables virtuoses qui sont aus- 
si difficiles a engager qu'a feinter. Pen- 
dant les engagements, vous de- 
vrez gerer vos communica- 
tions avec les autres pilotes 
et avec le ou les porte- 



Ou suis-je ? 

Pour vous reperer, vous dis- 
posez d'un plan de vol ac- 
cessible a tous moments, il 
in clique votre base et vos 
points de vol. ■ 




sous le feu de I' 



voulezpas tomber en fleche 



Les copains 
d'abord ! 




Vousne trouvez pas qu'il a 
reessembie a Sean Cannery ce 
brave et juste Commandant. 




ifera tout pour 
vous. Avec lui: la plupart de voi 
problemes seront du passe. 




Squints est un as, mats 
il semble avoi 
problemes. Esperons 
qu'il ne craquera pas... 




La, normalement, c'est vous. 
Enfin, c'est ce que vous devez 
devenir : un hems du Pacifique. 
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Pacific Stril 




avions. Vous pourrez demander a vos 
equipiers d'observer ou de rompre le si- 
lence radio, de vous suivre ou de rentrer 
seul a la base. Leurs commentaires seront 
affiches au bas de I'ecran ainsi que ceux 
des pilotes japonais. Pour ces derniers en 
japonais ! Si, c'est pas une blague I 

Entratnement 

En plus du jeu scenario, Pacific Strike pos- 
sede un mode d'entrainement pour les dif- 
ferents types de missions. Attaques de 
cibles a terre, de bateaux et combat ae- 
rien. Tous les avions americains sont dis- 
ponibles, mais en plus vous pourrez pilo- 
ter tous les appareils japonais. Si le cceur 
vous en dit, vous pourrez ressentir les sen- 
sations d'un kamikaze avec une bombe 
voiante. Vous dirigez alors 1 200 kg d'ex- 
plosifs a 900 km/h vers un porte-avions ou 




A J'aime bien cette photo : on dirait 
quej'aibombarde un hangar. En fait, 
j'e me su/s plants en voulant passer 
dessous... 




A D'accord cen'etait pas u, 
•.queiel'aibien 
descendu, non ? 



un escorteur de votre choix. Rassurez- 
vous, I'empereurest avec vous ! II est tres 
interessant d'essayer les appareils japo- 
nais pour connaTtre leur maniabilite lors- 
qu'on les affronte ensuite. Les differences 
reelles entre les modeles sont respedees 
et si le A6M2 Zero peut executer une at- 
taque avec des bombes legeres, son cou- 

Bernacfeffe 

Soubirou 

aft endait avssi 

ce /eu I 

sin le A6M2 Rufe ne sert que d'escorteur. 
On trouve des variantes de ce type pour 
plusieurs sortes d'appareils, bombardiers 
ou torpilleurs : Val, Judy, Kate, Jill, Claude, 
Franck... Du cote americain, en plus de 
ceux deja cites : Avenger, Helldiver, Hell- 
cat, Bearcat et Corsair. 

La vue c'est la vie 

De nombreuses vues sont disponibles : 
cockpit classique, simplifie, mire seule ou 
vue plein ecran. On a acces aux classiques 
vues droite gaucbe mais le plus pratique 
est d'utiliser la vision panoramique a par- 
tir du cockpit. Elle permet de regarder au- 
tour de soi d'un seul geste. Les vues exte- 



il peut egalemei 



rieures sont nombreuses, avec une vue 
rapprochee qui autorise le tour complet de 
I'avion, une vue victime et une vue qui suit 
la bombe ou la torpille. La camera peut 
etre activee manuellement ou automati- 
quement. Dans ce dernier cas, elle enre- 
gistre tous les appareils abattus et repas- 
se le film immediatement. Les avions, ba- 
teaux et cibles au sol peuvent etre affi- 
ches, sans leurs caracteristiques. 

Au niveau difficulte 

Trois niveaux de difficulte peuvent etre 
choisis. De plus, les options suivantes peu- 
vent etre selectionnees separement : mu- 
nitions illimitees, niveau de I'ennemi, tir 
simplifie, voile noir et eblouissement, col- 
lisions aeriennes et atterrissages simpli- 
fies. Les niveaux de graphtsmes peuvent 
etre programmes pour afficher des objets 
plus ou moins detailles et lisses ainsi que 
leur delai d'apparition et un del ou une 

Le scenario est 
tres bien ficele ! 

mer plus textures. Meme avec une ma- 
chine puissante, un DX2, il fautjouersur 
ces options si on veut fluidite et Vitesse. Le 
ciel est de toutes facons rate, ce n'est pas 
genant de I'enlever. En revanche, la mer 



Mieuxqu'a 
Lillehammer ! 




Le commandant vous convoque 
dans son bureau : vous etes 
medaille et vous monti en 




Vous potivez a present choisir 
vos avions ef voire armement 
pour el fed tier les missions I 



Question de point de vue ? 




Generation 4 • mai 1994 



Dialogue en direct sur le 3615 GEN 4 i 



Voyage... 

Histoite de vous plonger 
tonjours au beau milieu des 
endroits chauds, vous voya- 
gez regulierement. Ainsi, 
vous commencez a Pearl 
Harbor pour rapidement na- 
viguer a I ravers le Pacifique, 
au coins de scenes cinema- 
tiquessuperbes. ■ 




A Sur le porte-avions, vouspouvez 
dialoguer avec les personnages 
presents, sauvegardervotrepartie, 
alter au briefing ou partiren mission. 



rrt 


Commetous 
lessimula- 
teurs, Pacific 
Strike vous 
permet d'ac- 


UJ 


nombreuses 
vues af in de 
traquer I'en- 
nemi oil qu'il 
soit. ■ 



La mort en 
plein ciel ! 

Si tout ne se deroule pas 
comme prevu, vous avez 
bien des chances d'en arri- 
ver a cette desagreable si- 
tuation. ■ 




A Les cockpits 

simplifiee est vraiment Irop plate et uni- 
forme. Et puis, c'est trap plaisant de voir 
les impacts des tirs perdus faire jaillir I'ecu- 
me. Labourer la mer ! La musique est bel- 
le et ses tonalites suivent I'intensite de 

D'abord, if vous 
favdra survivre ! 

Taction. Le jeu dispose de quelques voix sions et tirs. Le controle peut s'effectuer WJk Sli 

surtout paur les avertissements. Style : au joystick, Flightstick ou WCS ainsi qu'a 

«Aux posies de combat! » ou « Alerte ! » la sourisetau clavier. II estegalement 

Les bruttages des moteurs sont bien ren- possible d'utiliser un palonnier, 

dus ainsi que les effets sonores : explo- Laurent Guerder 









i^JP^W^T^i*^ 


m\ Y laLjl 1 


■ 

Hi 






L'avis 
de Laurent 



A Decoller c'est simple :meme avec 
ce Dauntless charge a bloc. Atterrir 
sera plus dur. 





i Profitez de cet atterrissage si 

>ne piste normale : bientot, voui 

iz base sur un porte-a 




i La premiere mission consiste a 
viterque les Japonais coulent le 
a Pearl Harbor. 



D'abord deception pour la 
Vitesse d'aftichage, 
ensuite les cockpits ne 
sont pas tres lisibles et le 
ciel est franchement laid. 
T'affoles pas mon gars, 
Origin va arranger ca pour 
la version definitive ! 
Malgre ca, on a envie de 
jouer, surtout parce que le 
scenario est bien ficele. En 
plus, les appareils sont 
suffisamment varies. La 
magie de certaines mis- 
sions est fabuleuse ! 
Vraiment, ne ratez pas 
Pacific Strike... c'est un 
jeu indispensable a votre 
ludotheque ! 




■ Le scenario. 

■ Le systeme de communicator... 

i Lesordresdespilotesjapsen|apona 



■ NecessileungrasPC. 
■ Ciel pas tres beau. 

■ Instruments peu lisibles. 



Tocnique:IHaulun4B6avecune 
bonne carte video pout en profiler 
plememenLLejeusupportetoulesles 
cartes son ellous les modes de 
contro'e. 
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HEIMDALL 2 

Sacrif iez votre divinite ! 

Pour la seconde fois et pour notre plus grand plaisir, Heimdall va encore 
une fois se rabaisser au rang de simple mortel et combattre le dieu 
malfaisant Loki. Ne partez pas, vous etes aussi convie a la rencontre... 





De tres nombreux per- 
sonnages interviennent 
dans le deroulement de 
I'aventure. Malheureu- 
sement, ils sont loins 
d'etre tous amicaux... 



Yann, qui pretend que 
quelques-uns de ses ancetres 
bretons perirent noblement 
face aux « immondes et 
laches vikings » pour defendre sa terre na- 
tale, a tente de massacrer les disquettes 
d'Heimdal! 2. II a tenu a utiliser une an- 
cienne hache bretonne du X e siede, ayant 
appartenu a un certain Renouardos. Ha- 
hilement dissimulee sous son bureau, il 
s'enestempareet, profitant de la stupe- 
faction generate, s'est rue vers les dis- 
quettes en hurlant : « Gloire aux Bre- 
tons ! 11 Malheureusement, ses ancetres 
ont omis de lui transmettre genetique- 
ment leur habilete et il a bien failli s'auto- 
decapiter avec. II est actuellement a I'ho- 
pital et attend la greffe d'une oreille droi- 



te... N'hesitez pas a lui ecrire a la redac- 
tion, nous lui transmettrons vos lettres 
d' encouragements... 
4 d'or du meilleur jeu de role 1 991 (devant 
Eye of the Beholder 2), Heimdall se devait 
d'avoir une suite. II aura fallu attendre 
deux an5 pour que I'equipe de 8 lh Day 

Voila un ediieur 

qui travaille sur 

le scenario I 

nous I'offre enfin. Souvenez-vous. . , Vous 
deviez diriger Heimdall et son equipage 
pour retrouver les trois armes volees aux 
dieux Odin, Frey et Thor par le uil Loki. Les 



Kezako 



Sije vous dis : Van Hamme pour 
Je scenario et Rosinsfd pour le 
dessin. vous me repondez... 
Tnorgaf I Pour qui ne connait pas 
encore cette supertie saga, /a 
sortie recente d'un nouveau 
tome doit absolument etre 
('occasion de decouvrir depuis te 
premier numero ce ffeuron dela 
BD. Sacfiez que I'on doit aussi a 
Van Hamme, les scenarios de 
XUI et Largo Winch, deux autres 
classiques i 



m 
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Des tonnes de soluces sur le 3615 GEN 4 ! 



INTO THE HALL 
OF WORLDS 




graphismes tres BD contrastaient avec le 
style habituel du genre. Ce qui etonnait le 
plus, c'etait la qualite de I'animation des 
personnages. Impossible d'oublier la pre- 
miere epreuve du jeti : vous deviez couper 
les tresses d'une jeune viking en lancant 
votre haclie d'une main mal assuree (la 
preversion etait vraiment gore). 

Deux cents ans apres 

Le scenario d'Heimdall 2 se situe 200 ans 
apres le premier episode. Exile d'Asgard, 
le domaine des dieux, Loki entame sa ven- 
geance en conquerant Midgard la terre 
des humains et Utgard la terre des crea- 




■ Sans disque dur, vaus risquez de 
voirsouventcetecran. Un second 
lecteurest conseille pour ne pas 
devenirfou! 




L L'equipe de 8 m Day nous epate 
vec leur nouveau jeu, maissans 
■ous bluffer! 



tures etranges. Malgre une resistance fa- 
rouche, les guerriers de Loki, les Hakrats, 
repandent le feu et le sang toujours plus 
loin. Les dieux s'inquietent et decident 
d'intervenir. lis s'etonnent tout de meme 
que Loki ne prenne part en personne aux 
combats puisqu'il possede le pouvoir 
unique de se deplacer sur Terre. De plus, 
des evenements inexplicables se produi- 
sent depuis peu : des villages brulent alors 
que le premier Hakrat est a des lieux de 
celui-ci. II semble que les assaillants ap- 
paraissent, aneantissent le village et 
disparaissent. 

Un hall magique 

Tandis que les dieux debattent de la 
meilleure tactique a employer pour 
se debarrasser de Loki, Odin impose le 
silence. II raconte l'histoire du Hall des 
mondes. Peu apres la creation d'Yggdra- 
$il et du reste du monde, Odin decouvre 
un Hall magique oil des portes s'ouvrent 
sur different^ points des terres d'Yggdra- 
sil. II s'en sert pour visiter ses creations et 
decouvre rapidement qu'il ne peu t pas en 

Quelques 

innovations au 

niveau de 

I' interface... 

franchir certaines. Ces portes menent a 
d'autres halls et a des passages sur des 
mondes totalement inconnus. Chaque 
porte est ouverte a I'aide d'un talisman. 
Apres maintes recherches, il en decouvre 
un nouveau dans une tour de Miflheim. 
Celui-ci ouvre sans probleme une des 
portes fermees. Il commence alors a ex- 



A Pas d'inquietude 
de botanique n'est 

plorer un monde d'une beaute a couper le ce devant ses compagnons horrifies. II re- 
souffle. Dans un batiment, il trouveune prend son etat normal lorsqu'on la luien- 
amulette. II est surpris par un inconnu. Ce- leve : cette amulette surpasse ies pouvoirs 
lui-ci le reconnait malgre son deguise- d'undieu ! lis decident dese debarrasser 
ment : il lui offre I'amulette avant de le te- de cet objet. lis la brisent en quatre mor- 
leporter devant une porte du Hall des ceaux qu'ils dispersent au travers des 
mondes. portes du Hall des mondes. A present, elle 

Surpris par la tournure des choses, Odin se peut arreter Loki. Apres une tentative 
hate de montrer I'amulette aux autres manquee qui coute la vie au fils d'Odin, les 
dieux. L'un d'eux la passe autour de son dieux decident d'envoyer le plus apte des 
cou : il est petrifie en leurs. II possede deja une experience de 
leloppe mortelle : Heimdall. Cette fois- 
ci, il est en compagnie de Ursha, une 
jeune guerriere walkyrie volontai- 
re pour I'accompagner. . . Voila un 
editeur qui travaille le scenario I 
Graphiquement, Heimdall 2 est 
"mpressionnant et am- 
plementdignede 
in ancetre 
(contraire- 
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Prises de tete 




A Le village de HerKer'yn est loin d'etre acueillant : eVrtez 
toute provocation inutile deshommes grift 'es. 



A L'intro dujeu est dicevante par 
rapporta d'Heimdall 1. 

merit a d'autres). Les decors sont tres va- 
ries et souvent animes. Les palettes de 
couleurs changent du tout au tout d'un 
ecran a I'autre. Le style graphique em- 
ploye est toujours dans le plus pur style 
BO, et Jerr O'Carrol confirme avec brio son 
talent. Les animations de Heimdall et Ur- 
sha comme celles des personnages ren- 
contres sont parfaites. Rappelez-vous que 
Ton doit aussi a 8 ,h Day le jeu d'arcade 
Premiere, qui se distinguait tout particu- 
lierement par ses remarquables anima- 
tions. La qualite des graphismes n'affecte 
en rien la fluidite du scrolling et les lieux 



de plus d'un ecran sont I'occasion d'ad- 
mirer les talents de programmeur de Ged 
Keaveney. II devrait donner quelques le- 
cons de pragrammation aux auteurs de 
Brutal Sport Football ! 

A propos de quetes 

Le principe du jeu est proche de Cadaver 
ou Darkmere. La representation du jeu est 
en 3D isometrique et vous devez explorer 
de vastes territoires a la rencontre de per- 
sonnages et a ia recherche d'objets utiles 
a votre quete. A propos de quetes, de 
nombreux personnages interviennent 
dans le jeu pour vous en confier de nou- 
velles. En fait, vous devrez aider tout le 
monde, en passant d'un roi a une souris, 
si vous tenez a progresseret a acquerir des 
renseignements et des objets souvent in- 
dispensables. Ainsi le Hall magique ou 
vous debutez I'aventure, vous conduit a 
divers endroits de Her Ker'yn. Amber le 
dieu de la nature, qui se cache dans une 
foret, vous explique que le dieu malefique 



Ashok controle cette terre. Apres avoir 
aneanti les dieux bienveiliants, il y a de 
nomb reuses annees, il est le seul dieu de 
son espece encore vivant et demande a 
Heimdall de I'aidera se venger. Kelar'yn 
est compose de trois mondes : Tal Ker'yn 
la demeure des dieux. Her Ker'yn celle des 
mortels et Sho Ker'yn ['antra d' Ashok. 

Aux choix : 

anglais, italien, 

attemand ef 

francais ! 

Le roi de Her Ker'yn vous apprend que son 
royaume est attaque par des guem'ers aux 
griffes mortelles. II sollicite votre aide mais 
vous refusezavantd'ensavoirplus. Divers 
endroits de ce monde ne sont accessible; 
qu'en Drakkar, comme le village controle 
par les hommes aux griffes. Vous trouve- 
rez des parchemins avec de nouveaux 





A L'esprit de la foret est aussi le dernier des dieux bienveiliants. 
1-1*1 Generation 4 • mail 994 
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Argh I Des enigmes parlour, 
un ecran sur trois necessite 
un pen d'astuce pour le f ran- 
chir. Un petit conseil, jouez 
a deux : I'un se contente de 
penser et I'autre de tailler en 
pieces ! 



sorts. lis se preparent a I'aide de combi- 
naison de symboles. Ce sont souvent des 
sorts de combat, mais des sorts de gueri- 
son, de defense ou de teletransportation 
existent aussi. La puissance d'un sort de- 
pend de la proximite du Ro'Geld de 
chaque monde. Un Ro'Geld est la mani- 
festation physique et la source de toute 
magie. Une barre d'infos change de cou- 
leur en fonction de votre distance du plus 
proche Ro'Geld. N'essayez pas de fabri- 
quer des sorts au hasard, le resultat risque 
fort de vous decevoir... 

Des sorts en vrac 

La fabrication des sorts et I'utilisation de 
la barre d'inventaire en general s'effertue 
a la souris. Ce qui peut provoquer une 
gene lors des combats. Maintenir le 
manche du joystick en diagonale avec le 
bouton appuye (pour se proteger sous le 
bouclier) avec une seule main, tandis que 
de I'autre vous tentez d'atteindre la sou- 
ris afin d'augmenter votre energie n'est 
pas evident ! L'utilisation simultanee de la 
souris et du joystick n'est pas trop delicat, 
mais on a vu mieux comme interface. En 
cliquant sur le sac a dos, vous avez acces 
a I'inventaire. Il est compose de six me- 
nus : armes, armure, armes lancees, di- 
vers, symboles sacrees et talismans. En 
passant sur un objet au sol, il se range 
dans le menu de sa categorie. Hache : 
armes, arc : armes lancees, fleches et 



nute sur le 3615 GEN 4 ! 




A i.es dialogues, la notice et meme I'inventaire sont humoristtq\ 



nourriture : divers... Toujour? dans I'in- 
ventaire, des i cones permettent d'exami- 
ner un objet (Ies commentaires sont sou- 
vent hilarants), de manger (pour aug- 
menter son energie), de jeter un objet, de 
voir Ies statistiques du personnages (dex- 
terite...) et bien sur de sauvegarder et de 
charger unjeu. 

Un jeu excellent 
cf 'une difficulte 
assez rel evee ! 

Heimdall et Ursha possedent leurs propres 
objets et peuvent Ies echanger. Mais le jeu 
ne se resume pas a explorer, discuter et ra- 
masser, vous devez aussi cogiter pour re- 
soudre des enigmes et vols battre. En pre- 
sence d'un ennemi, sa barre d'energie ap- 
parait a gauche de I'ecran et il suffit d'ap- 
puyer sur le bouton du joystick pour le sai- 
gner. Si vous etes eloigne, Ies armes de jet 
sont automatiquement utilisees. La ver- 



sion testee ne contenait pas tous Ies brui- 
tages et Ies musiques. Mais d'apres la mu- 
sique d'introduction et quelques autres, 
rambiancesonoredujeudevraitetredigne 
d'un peplum ! Au debut du jeu vous avez le 
choix entre I'anglais, I'italien, I'allemand 
et... le frantjais. La traduction est impec- 
cable et I'humour restitue. Bref un excellent 
jeu de role sur Amiga et bien tot PC qui nous 
fait attendre avec impatience le prochain 
jeu de 8* Day ! ■ 

Thierry Falcoz 




A A cet endroit, vous devez 
mourir pour rencontrer la deesse 
de la mort I 



Quelques innovations au 
niveau de {'interface, tou- 
jours le meme cocktail 
enigmes/combats, une 
aire dejeu plus vaste et 
une realisation qui fait 
honneur a I'Amiga. Voila 
en quelques mots la des- 
cription d'Heimdall 2. Ceux 
qui avaient aime le pre- 
mier replongeront avec 
delices aux temps de 
Ragnarok. Ceux qui ne 
connaissent pas trouve- 
ront unjeu excellent mai- 
gre une difficulte assez 
elevee des le debut et une 
ergonomie qui souffre de 
quelques reproches. 
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Les envahisseurs sonl la ! 



Vous ne vous appelez pas encore David Vincent mais ca viendra... 
Dorenavant, ils sont la et tout le monde le sait ! C'est quand meme 
a vous de trouver pourquoi et de les en dissuader. Une aventure 
passionnante qui vous promet quelques nuits blanches en perspective. 



out commence en 1 998. . . Des 
survols d'ovnis de plus en plus 
frequents sont repertories aux 
quatre coins du globe. Pour tout 
arranger, on denombre de nombreux en- 
levements parmi la population. De fre- 
quents raids d'extraterrestres sont egale- 
ment recenses ca et la... Bref, c'est le 
souk ! Les dirigeants des pays de la pla- 
nete comprennent rapidement que la re- 
ponse a un probleme planetaire ne peut 
venir que d'un organisme du meme type 
capable d'agir sur toute la planete. Les 



pays les plus riches se rencontrentet, dans 
le plus grand secret a Geneve, ils mettent 
en place un organisme de defense plane- 
taire. LeXcom,comme ils I'ont baptise, re- 
groupe les meilleurs soldats, scientifiques 
et ingemeurs du monde. Tous sont char- 
ges de trouver une solution adequate au 
probleme pose. Chaque pays participe se- 
ion ses moyens a f effort financier. . . Et 
commeilfautunresponsablepourdiriger 
I'organisation (et que vous n'etes pas 





vl,i,mn 



cher), vous etes nomme responsable du 
projet Xcom. Le jeu commence quand 
vous prenez vos fonctions. 

Principes de base 

L'ecran principal du jeu represente la Ter- 
re vue de I'espace. Vous pouvez la faire 
toumer ou zoomer dessus. Au fur et a me- 
sure que les jours passent, vous pouvez 
admirer les changements de lumiere cau- 
ses par le cycle du jour et de la nuit. Avant 
d'observer toutes ces merveilles, il faut 
placer votre premiere base : en plein cceur 
de ('Europe (c'est un excellent emplace- 



ment I). Vous accedez a differents gra- 
phiques, options de jeu, encydopedies et 
aux bases via un menu qui est sur le cote 
de la carte principal. Le principe du jeu 
est le suivant : dans un premier temps, 
vous envoyez vos intercepteurs a la ren- 
contre des ovnis detectes par votre radar. 
Selon la technique de combat que vous 
choisissez, vous avez des chances de ve- 
nir a bout de I'intrus. Vous pouvez le faire 
exploser en vol, I'abattre au-dessus de 
I'eau (ii s'ablme en mer) ou encore au-des- 
sus de la terre. Dans ce dernier cas, il at- 
territen catastrophe. 



Coup de pouce 

Placez votre premiere base en 
Europe ei la seconde aux Etars- 
Unis. Ces deux zones 
contribuent largement au projet 
H taut egalement les menager 
pour conserver et augmenter les 

sommes gu'elles vous allouent 

tous les niols. Void. 

^experience, ('importance oes 

d/flerentes zones .-Europe. 

Etats-Unis, Asie. Austrahe. 

AmeriqueduSudetAinque... 



na 
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Lesjeux video sont tous sur le 3615 GEN4! 



Y'a comme un bug 



A la redac', quand on recoit une 
version finale (c'est-a-dire avec 
la boTte, c'est rarissime 1), on 
est plutot content pares qu'on 
est sur de ne pas avoir trop de 
bugs. Pour le coup, on a ete 
plutot decus : on a eu droit a un 
des plus gros bugs du genre ! 



Quand vous penetrez dans une 
base aliens, le programme perd 
complete merit les pedales. II af- 
fiche n'importe quoi n'importe 
oil. Microprose a trouve le pro- 
bleme...et la solution. La void: 
quand vous etes sur <C:> dans 
le Dos, allez dans <MPS>, puis 



dans <UFO>, et dans le reper- 
toire <MAPS>. Une fois que 
vous y etes, vous devez avoir a 
1'ecran : <C:\MPS\UFO\MAPS>. 
Tapez alors : <COPY UBA- 
SE_10.MAP UBASE_07.IVlAP>. 
Attention aux tirets ! Ne 
confondez pas <-> et <_>. Le 



Dos vous demande alors si 
vous voulez ecraser I'ancien 
fichier. Repondez <OUI> (<0> 
ou <Y> pour <oui> ou <yes>). Si 
le probleme persiste, consultez 
votre medecin, a savoir Micro- 
prose : service consommateurs 
au (1)4857 05 54. ■ 




C'est a vous d'envoyer alors une equipe de 
soldats pour ramasser ce qu'il reste du 
vaisseau. Attention aux aliens survivants : 
ils ne vous font pas de cadeaux. C'est la 
partie action du jeu : vous gerez une es- 
couade de soldats. Vous les dirigez dans 
un decor somptueux sur plusieurs niveaux 
(on peut penetrer, et meme monter dans 
les etages, des maisons voire meme sur 
les toits ou les aliens n'hesitent pas a se 
planquer pour vous cartonner. Lorsque 
vous avez nettoyez les lieux, votre equipe 



revient a la base avec tous les elements re- 
cuperet, dont les corps des aliens. 

Du temps et de I'argent 

Avec toute cette came, vos scientifiques 
ont du pain sur la planche. Ils vous per- 
mettent, en fonction de leur nombre, de 
fabriquer de nouvelies armes ou encore de 
mieux comprendre qui sont ies aliens. Une 
fois ces decouvertes effectuees, vos inge- 
nieurs travaillent sur la production qui doit 
. En effet, ca fait une belle jambe a 



vos soldats de savoirque les chercheurs 
ont mis au point un fusil laser. Ce qui les 
interesse ce sont les fusils eux-memes. 
Pour fabriquer de nouvelies amies, vos in- 
genieurs ont besoin d'argent, pour ache- 
ter des maderes premieres ; de place, pour 
proceder a la fabrication ; et de temps. 
Vous connaissez maintenant le principe 
d'UFO. Au fur et a mesure, vousdecouvrez 
de plus en plus de choses. Vous pouvez 



aussi attaquer des vaisseaux aliens de plus 
en plus gros et decouvnr toujours plus de 
choses, voire meme capturer certains ex- 
traterrestres pour un interrogatoire pous- 
se jusqu'a la dissection (on ne rigole 
pas I). Cette escalade de decouvertescien- 
tifique vous mene petit a petit a la source 
de cette invasion. Derriere tout cela, se 
cache en effet un grand mystere. Pour le 
decouvrir, il faut remplir une condition 
sine qua non : ne pas perdre (je vous 
jure !). Je subodore la deux categories de 
lecteurs : les bceufs qui se marrent comme 



des bossus et ies malins qui se posent la 
question subtile ; mais comment on perd ? 
A ces esprits clairvoyants, voici ma repon- 
se : le premier de chaque mois, les pays 
qui subventionnentleprojetdoivent vous 
renflouer. S'ils sont contents de vos ser- 
vices, ils renouvellent leur participation, 
voire ils faugmentent. Bien entendu, cela 
depend de vote efficacite sur leur terrain. 
A I 'oppose, si vous ne faites pas d'etin- 
celles et que votre « rideau de protection » 
est aussi permeable qu'un filet depecheur 





TEST 



j Embuscade ! 


Ic 
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a large mailles, les subsides seront en 
baisse ou suspendus ! Le pire qui puisse 
arriver, si vous etes en dessous de tout, 
c'est que le programme Xcom soit annu- 
le. Les gouvernements tentent alors une 
alliance de paix avec les aliens qui toume 
tres vile a la catastrophe. L'humanite 
signe en effet sa perte par la meme occa- 
sion. C'est la veritable facon de perdre. . . 
Soyons optimistes et considerons que 
vous ne vous etes pas encore fait Jeter 
comme une grosse bouse. De temps en 



temps, les aliens font des incursions dans 
certaines villes. lis massacrent tout ce qui 
s'y trauve a des fins secretes. Le mieux est 
d'envoyer vos hommes sur place . 

Sequence action 

Cette sequence de jeu commence a bord 
de votre navette. Le jeu utilise alors le prin- 
cipe des points d'action que vous pouvez 
depenser a chaque tour. Vous pouvez 
bouger, vous tourner, vous accroupir, po- 
ser une arme, recharger, lancer une gre- 



nade (en determinant le nombre de tour 
dans lequel elle doit exploser), ramasser 
quelque chose par terre et bien sur tirer. 
Differents types de tirs sont a votre dispo- 
sition : tir rapide, vise, automatique... 
Chacun prend un certain nombre de 
points d'action avec plus ou moins de pre- 
cision. Durant votre tour (les phases des 
deux camps se succedent), vous devez 
progresser, pour decouvrir ce qui se trame 
derriere le mur d'en face, en evitant de se 
faire allumer comme un canard sur la 



mare. Une fois tous les aliens reduits en 
cendres, vous recuperez leurs objets et les 
pieces essentielles de leurs vaisseaux. 

C'est superbe ! 

Cette partie du jeu est passionnante pour 
ne pas dire plus. Je ne suis pas un fana- 
tique des jeux d'adion mats je peux vous 
assurer que cette partie du jeu est capti- 
vante. Les decors (campagne, desert, vil- 
le, vaisseaux aliens de toutes tailles, eten- 
dues glacees, bases...) sont superbes. 




Retrouvc le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *DIA ! 



L'inteiligence des aliens est tout simple- 
mentsurprenante.Ainsi, ilsn'hesitentpas 
a se dissimuler sur les toits pour vous al- 
iumer plus facilement. lis se cachent en- 
core dans des champs de ble, si vous etes 
plus nombreux qu'eux. Certains posse- 
dent meme des armes « psioniques » et 
vont jusqu'a controler le cerveau de vos 
personnagesquideviennentfousettirent 
dans tous les sens (en tuant vos 
hommes !). II y a ceux qui craquent ainsi 



nerveusement et ceux qui passent carre- 
ment sous le controle de 1'ennemi. 
Lorsque vous fakes les decouvertes ap- 
propriees, vous pouvez aguerrir vos 
propres unites au combat, lis gagnent ain- 
si de I'experience dans I'art subtil du pou- 
voirpsychique. La place manque malheu- 
reusement pour decrire la richesse de cet- 
te merveille, qui possede des graphismes 
VGA 256 couleurs et une ambiance sono- 
re k archimegasupergigatrop » sublime. 
A part le bug (de taille) auquei nous fai- 
sons reference dans notre petit encadre, 
et qui ne doit pas vous poser trop de pro- 
blemes si vous suivez bien nos recom- 
mandations, c'est une veritable mer- 
veille... unjoyau... untresor, passion- 
nant au-dela de toute description. 

Olivier Canou 








L'avis 
d'Olivier 




Y'a tout ! Action, gestion, 
decouverte... Le tout est 
soutenu par un scenario 
en beton. Les niveaux de 
jeti nous proposent de 
tongues heures d'eclate 
totale. Les differentes 
races extraterrestres, 
I'ambiance sonore... tout 
est super. Yann et mo/, on 
aime pas : on adore et on 
se prosterne. C'est lejeu le 
plus passionnant des six 
derniers mois. Pourmoi, il 
est a mettre au meme 
niveau que Lands of Lore 
et Civilization. Esperons 
que ce bug malheureux 
soit le seul... 



El 


Graphisme 
Son 




B*^W^W 




■ Melange de genres. 
■ Ambiance sonore. 

■ Phases (Taction. 

■ Scenario cache. 


■ Le bug ! 


Environ 400 fortes 
Support :dlsquelte » 
Technique : 386 minimum, 7 Mo sur la 
disque dm, ecran VGA. Clavier ou 
souris. Toule c jrtes sonores. 
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► Disponible 





I Monuments 
historiques 



SSTi^T 






A Zuikaku : certains parte- 
avion s japonais 
gauche ou droite de f acorn 
pouvoir operer bord a bord. 



llOt ■: 



i tei i 



A Yorktown : la plus ceiebre 
classe de porte-avions 
am&ricains de la Seconde 
Guerre mondiale. Certains 
sont encore en reserve. 






A Yamato : c'est le plus gros 
cuirasse du monde. Ses trois 
tourelles de 457 mm tiraient 
des obus de 1462 kg a plus 
de40km! 



es mines 
des Salomon 

Pour ce deuxieme volet de la serie Great Naval 
Battles, SSI nous entraine cette fois dans les ties 
Salomon. Revivre la campagne de Guadalcanal n'est 
pas une promenade de sante, mais en SVGA et avec 
un luxe de detail : c'est epoustouf lant ! 



e second volet de GNB permet 
dejouerdu niveau de comman- 
dant en chef a celui de simple 
serveur d'une piece d'artillerie. 
Si vous optez pour la premiere possibility 
vous dirigez une flotte composee de plu- 
sieurs task force. Etle comprend des por- 
te-avions, des cuirasses, des croiseurs, des 
destroyers et des transports. Sur fond de 
photos d'epoque, des icones permettent 

A thaque tir de 

canons, votre 

bailment 

tremble un pen... 

d'acceder a la carte ; aux fonctions de 
controle des navires qu'il faut ravitaitler ; 
aux commandes de navigation et a la ges- 
tion de I'observation ou de la defense ae- 
rienne. La carte affiche toutes les infor- 
mations sur les navires et les avions. C'est 
ici qu'on passe le plus clair de son temps 




A La navigation s'effectue facilement par la pose de reperes sur la carte. 



_^_ 



A Le poste de contrdle des 
dommages necessite, en mode 
manuel, de placer les pompes de 
endroits touches. 



secours ai 



comme amiral et qu'on prend toutes les 
decisions. Les fenetres s'incrustent les 
unes dans les autres ou se superposent a 
la faepn de Windows en 640 x 480. Cette 
presentation est tres agreable. 
Au niveau du commandement d 'un navi- 
re, si la partie navigation differe suivant 
votre choix, il n'en est pas de meme quant 
a I'armement et son emploi. Le batiment 
de ligne, cuirasse ou croiseur, dispose de 
canons que vous controlez en tant que di- 
rected de tir. A ce poste, vous avez une 
vue d'ensemble des canons. Vous choisis- 
sez les munitions et la able, qui peut etre 
differente pour chaque tourelle. Ensuite, 
on assiste au combat. Les bateaux sont 



bien detailles et les specialistes peuvent 
certainement les reconnaltre. Quelle joie 
de se retrouver devant le Yamato, le plus 
gros cuirasse du monde avec ses neuf ca- 
nons de 457 mm. (Surtout s'ils vous ca- 
nardent I) La encore le SVGA donne un 
ftni remarquable : les combats de nuit sont 
impressionnants ! A chaque tir, voire na- 
vire tremble un peu... beaucoup plus si 
vousetestouche... 

Plus gros que vous... 

Sur un destroyer, vos pieces sont de plus 
faible calibre mais, grace aux torpilles, 
vous pouvez engagerplus gros que vous. 
Un des plus grands succes japonais a Gua- 



ra 
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dalcanai a d'ailleurs ete remporte en com- 
bat de nuit de cette facon. On passe des 
posies babords el tribords d'un simple die 
de souris. Ici aussi, une fenetre permet 
d'assister au combat. Reste le gros mor- 
ceau ; controler un porte-avions, e'est 
contraler un navire et gerer en meme 
temps le potentiel defensif et offensif ae- 
rien. On retTOUVa un systeme d'icones qui 
sert a envoyer les avions d' observation, a 
armer les appareils et a lancer les vagues 
d'assaut La gestion de la patrouille est 
simple, definie en poumentage. En re- 




A Attention : pour certaines 
missions, il faul prevoir un 
reapprovisionnement en fuel ! 



vanche, mener une attaque exige la coor- 
dination des differents types d'appareils 
pour etre pret a frapper I'adversaire des 
qu'tlestrepere. 

Les navires ont en commun un panneau 
de gestion des degats sur les ponts princi- 
paux et secondaires. lis disposent tous 
d'une vue passerelle qui permet d'obser- 
ver I' action a partir de n'importe quel ba- 
ilment ami, d'un point de la carte ou d'un 

Quelle joie tie se 

retrouver devttnf 

le Yamato 

avion. Les bruitages sont de bonne quali- 
le ; explosions, voix numerisees, . . La mu- 
sique ponctue seulement certaines phases 
de jeu. On peut ainsi la laisser en perma- 
nence sans qu'elle ne deviennent lassan- 
te. Des menus deroulants fournissent des 
informations sur les cent types de bati- 
ments et sur les i/ingt types d'avlons en- 
gages dans le jeu, sans oublier les resul- 
tats detailles des combats. Enfin, cinq ni- 



dispose d'un zoom tres puissant et de plusieurs modes 
d'affichage. Les navires encore non identifies ne portent pas de nam. Les 
cercles indiquent les differentes portees des armes et la portee du champ 
visuel de chaque unite. 




A La task force 17 aura-t-elle le temps d'envoyer i 
sous le feu des Japonais ? 



■s appareils avant d'etre 



es... A vos postes... A vos postes 




Chaque touretle peut-etre utilisee 
independamment, on a le choix : 
obus perfo rants, explosifsou 
eclairants... 



Les cibles son t selectionnees 
sur une liste des navires ennemis. 
En mode manuel, il faut determiner 
la portee des tarpilles. 



Du poste principal du navire 
on accede a la navigation 
el a tous les renseignements 
principaux. 



Ce poste gere /'ensemble 
des toureltes du batiment, le choix 
des abjectifs, les dommages requs.- 
Un poste central ! 
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A Choisissez ici le nombre d' 
couverture 
utitisantun systems 
de pourcentage ! 

veaux de difficulte sont proposes et une 
camera vous permet d'enregistrer vos faits 
d'armes. 

GNB 2 propose aussi des scenarios d'en- 
traTnement. Bien penses, ils permettent 
de prendre chaque type de navire en 
main. Ensuite, on se fait la main sur cinq 
batailles de navires de !igne : Tassafaron- 
ga, Guadalcanal un et deux, Cap Espe- 
rance et Savo Island. Viennent enfin les 
deux grandes batailles de porte-avions 
des Salomon et de Santa Cruz. A cela 
s'ajoutdeux campagnes : Guadalcanal, 
avec le debut en aout ou en octobre 1 942. 
Pour chaque camp, il faut gerer le ravi- 
taillement et I'acheminement des troupes 
engagees dans la bataille. Les campagnes 
sont longues ei passionnantes : des forces 
considerables sont engagees de chaque 
cote. De plus, les possibilit.es d'utilisation 
des flottes sont tres nombreuses. ■ 

Laurent Guerder 



illumine par une fusee eclairante en combat de nuit : Une va pas vi 



Guadalcanal ? 




En juillet 1942, les Americains 
apprennent que les Japonais 
construisent un terrain devia- 
tion sur rile de Guadalcanal. 
C'est la seule ile de tout I'archi- 
pel des Salomon qui peut en 
accueillir un. De la, ils mena- 
cent les communications entre 
les Etats-Unis et I'Australie 



comme d'une invasion de cet- 
te derniere. Les marines s'em- 
pareront de I 'aerodrome en 
construction que les Japonais 
essaieront de reprendre durant 
plus de six niois. Pendant ce 
temps, chaque camp cherche- 
ra a obtenir la maitrise de la 
mer pour acheminer troupes et 



ravitaillement sur I'ile. Les 
Americains gagneront la partie 
car ils engageront leurs forces 
en totalite des le debut de la 
campagne. Apres « Canal » les 
Japonais devront adopter une 
strategie defensive qu'ils 
conserveront jusqu'a la fin de 
la guerre. ■ 




A Cet ecran de selection des missions serf aux appareils embarques. 
Un petit airde Windows pour les nostalg'tques I 



L'avis 
de Laurent 




GNB II regroups tons les 
acteurs de I'epoque, dans 
les airs et sur les mers. Si 
un apprentissage est 
indispensable, il est 
possible de deleguer ia 
quasl-totalite des taches 
a I'ordinateur. [.'animation 
des navires est excel- 
lente. Des details irritent 
cependant comme la 
gestion des chasseurs 
embarques ou certaines 
longueurs dans les cam- 
pagnes. le sais,je suis 
dur : mais qui aime bien 
chatie bien. M'sieur SSI, 
j'en veux encore beau- 
coup desjeux comme ca ! 




Technique : il faulau minimum un 
366 DX, mais un 486 semble plus 
indique pour ne pas trop ramer. Le 
L ~" ?sl en SVGA couleurs. 



ra 
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► Disponible 



Un poil mieux que le premier 



Apres tout, 
je ne vois pas 
pourquoi nous 
aurions fait des 
bonds partout en 
apercevant la 
toute nouvelle 
mouture 
de Wing 
Commander 
pour3DO. Eh 
bien, c'est bien 
simple : parce 
qu'elle est 
franchement 
magnifique... 
No comment ! 




A Les vaisseaux ennemis touches perdent des pieces 



our les plus andens, le nom 
seul de Wing Commander 
doitfaire chaud au cceur, ain- 
si qu'aux vendeurs de PC en 
France. Sortie il y a maintenant quelques 
annees, ce programme signe Origin (en- 
core eux) a cree une petite revolution sur 
le marche du jeu video. Pour vous dire 
I'ampleurdu phenomene, c'estgracea lur 



que les ventes de PC ont commence a 
s'envolerdans notre doux et beau pays de 
France. 

En mi majeur ! 

Wing Commander est un jeu mi-action, 
mi-simulation, mi-aventure (je sais : cela 
fait trois « mi », et trois moities cela fait 
beaucoup pour vous, mais vous n'allez 



pas encore commencer... hein ?!). Le 
jeu vous prapulse dans un futur lointain 
(plus lointain encore que vous ne le pen- 
sez). Dans ce futur tres tres lointain, I'es- 
pece humaine est en contact avec de 
charmants extraterrestres, les Kilrathi. lis 
sent tellement charmants d'ailleurs que 
nous sommes en guerre avec eux. Pour 
eux, seul une chose compte : le combat. 



Vous voyez le genre : honneur guerrier, 
mourir au combat, pas de pitie pour la 
racaille humaine, a mort les faces de 
singes, vive I'Empereur. . . Bref, un tas de 
leitmotiv qui ont decide les humains a 
rentrer dans le lard de ces charmantes 
bestioles qui ressemblent a des hommes 
a tete de lion et a leur donner une petite 
lecpn. 
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Pour en venira bout, la flotte decide d'af- 
fronter cette espece belliqueuse dans I'es- 
pace avec sa flotte extremement redou- 
table. Le fleuron de cette flotte est le Ti- 
ger's Claw : un porte- avion s spatial d'une 
taille et d'une puissance de feu impres- 

Vous nous en 

direz des 
nouvelles*.. 

sionnante. Tout au long du jeu vous allez 
incamer un jeune pilote qui, a partirdu Ti- 
ger's Claw, va effectuer les missions que 
lui confie le commandant. Le nombre de 
missions estimpressionnant. D'autant que 
cette version regroupe non seulement le 
premier volet de Wing Commander mais 
egalement les deux scenarios disks qui 
sont sortis quelque temps apres. 
Voyons maintenant le jeu en iui-meme. 
Des le debut, on comprend tout de suite 
ce qui change par rapport a I'ancienne 
version PC. Une intro en images de syn- 
thase belle a pleurer (je pleure beau- 
coup...), et franchement digne de La 



Guerre des etoiles, vous montre un assaut 
d'une escadrille de chasseurs terriens sur 
un destroyer Kilrathi. Non seulement on a 
droit a des images superbes mais encore 
a des voix digitalisees. Vous commencez 
ensuite votre carriere prometteuse a bord 
r's Claw. La, une autre baffe vous 
attend : tous les graphismes des lieux sont 
en images de synthese et les rites des per- 
sonnages ont ete entierement retra- 
vaillees. II vous suffit de Jeter un ceil aux 
captures pour vous rendre compte de la 
qualite... 

Images de synthese 
made in First Quality 

Dans un briefing tout aussi impression- 
nant, on vous explique votre mission sur 
une carte tridimensionnel. Vous assitez a 
un grand moment : durant la scene de pre- 
paration, vous enfilez ou plutot une ma- 
chine vous enfile votre combinaison de vol 
et vous amene a votre chasseur. Comme 
precedemment, e'est de I'image de syn- 
these animee par First Quality. Pour ce qui 
est de la mission en elle-meme, il y a peu 
de changements par rapport a I'ancienne 
version, si ce n'est qu'elie est tres rapide 
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iperwing Commander 



et que le graphisme de certains vaisseaux 
ont ete retravailles. Par exemple, les vais- 
seaux Drayman sonten formedecylindres 
entoures d'une sorte d'anneau. 
Toutes les options presentes dans la ver- 
sion micro se retrouvent ici. Par une com- 
binaison de touches, vous accedez a un 
nombre impressionnant de vues diffe- 
rentes, vous augmentez la puissance de 
propulsion, passez en automatique, en- 
voyez des messages, donnez des ordres, 

Des options pour 

faire meme le 

cafef 

choisissez votre route a travers les diffe- 
rents points de navigation, configurez I'or- 
dinateur, preparez un cafe avec un Sucre, 
deux sucres, sans sucre, sans cafe. . . Tout 
quoi ! On peut, lorsqu'on est habitue au 
joystick du PC, etre un peu perplexe face 
a ce paddle qui a fait la gloire des 
consoles. Pourtant, au bout de quelques 
minutes de jeu, on s'y fait plutot bien. Si 
toutefois, vous etes decidement com- 
pletement refractaire a cet instrument 
barbare, le jeu supporte les joysticks 
prevus pour la 3D0, alors pas de pa- 
nique et bonne chasse. Pour resumer les 
innovations de cette petite merveille, 
malheureusement en anglais, par rap- 
port a I'ancienne, je reprendrai une 
phrase des Guignols : « Pareil, mais beau- 
coup plus I » 

Olivier Canon 




■ Scenes en synthese sublimes. 

■ Digilalisation des voin, 
■ Scenarios disk inlegres. 

■ Rahhh, .c'estbeau! 





Whouaaah '.La vache !Ca 
c'est une adaptation... Des 
voix digits partout, des 
images a couper te souffle, 
toutes les missions disks de 
la premiere mouture inte- 
gree... A part une version 
francaiseje ne vois pas ce 
qui nous manque. Par contre, 
je ne sais pas si c'est te 
paddle, ou queje viellis, mais 
je le trouve un poll plus dur 
que la version originate. 
Possesseurs de 3DO, si vous 
ne connaissez pas Wing 
Commander, c'est le moment 
ou jamais! 
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EVi SIVE 
ACTION 

Evasion en plein ciel 

II n'y a rien de plus jouissif que de battre un autre 
joueur a un jeu sur ordinateur. C'est un exercice de jeu 
que beaucoup de joueurs apprecient. Avec Evasive 
Action, les possesseurs de PC vont etre servis. C'est le 
moment de se concentrer : apres, il sera trop tard ! 




Evasive Action possede une 
multitude de menus vous 
perm ett ant de regler le jeu a 
votre convenance. 



Les jeux qui permettent de jouer a 
deux ou plus remportent gene- 
ralement un succes incontestable 
(a ce sujet, on vous prepare un 
dossier complet pour tres bientot). Quel 
que soit notre age, I'esprit de competition 
est fortement ancre dans les esprits des 
joueurs que nous sommes. Ilmesuffitde 
me souvenir des championnats de Sen- 

La precision 

du pilotage est 

un iatteur 

de reussite 

sible Soccer lors des bouclages pour me 
dire qu'il n'y a rien de plus jouissif que 
d'exploser un adversaire liumain. Cela se 
verifie depuis la nuit des temps : le premier 
jeu video (Pong, pour ceux qui ne le sa- 
vent pas encore) permettait d ailleurs de 
jouer a deux. Depuis, de nombreuxjeux, 
et dans tous les genres, proposent cette 
option. Rares sont cependant ceux qui 
sont entierement bases sur ce principe. 

Duel aerien 

Evasive Action reprend le theme du duel 
aerien devenu mythique depuis la Pre- 
miere et la Seconde Guerre mondiale gra- A Tees impressionnant, ces 
ce aux celebres Immelman, Baron Rouge decollages d'un porte-avions lors de 
et autres Clostermann. Le jeu propose pas la Seconde Guerre mondiale. Evasive 
mal d options qui lui offrent une duree de Action propose des vues superbes I 




A Magnifique cockpit pour un 
Je ne suis pas persuade que 
I'original soit identique mais c< 
n'estqu'un detail. 



m 
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A disposition 




Voila les huit appareils a votre disposition pour mener des com- 
bats memorables. 




vie acceptable. Apres une intro sur 3D 
Studio, le menu principal vous donne la 
possibility d'evoluer dans les airs de 
qualre epoques differentes (1 91 7, 1 942, 
1 995, 2064). A chacune de ces epoques, 
vous avez le choix entre deux appareils. 
Ainsi, pour 1 91 7, le Sopwith Camel an- 
glais est confronte ail Triplan Fokker Dr.1 
allemand. Pour le scenario de 1942, un 
Mitsubishi A6M2 Zero japonais ou un 
Grumman F6F-5 Hellcat americain est dis- 
ponible. Pour le scenario de 1 995, 
trouvez le celebre F-1 8 Hornet americain 
et le Mig-29 Fulcrum sovietique. Enfin, 



pour I'annee 2064, les programmeurs 
nous proprjsent deux engins tres Star 
Wars nesdeleursdelires: leSonishiLa- 
serman et I'Aoun Leatberback. 

Canon ou missile ? 

Cbacun de ces avions disposent de ses 
prapres caracteristiques qui influent sur le 
pilotage. Cet aspect est vraiment interes- 



A Une petite introduction 
a la bouche. Dommage 

sant car, en fonction de I'epoque, cer- 
taines figures sont irrealisables. II en va de 
meme dans ie domaine de I'armement. 
Pour les deux premieres epoques, cela se 
resume a des combats au canon alors que 
pour les deux suivantes, des missiles sont 
presents. Ainsi, vous pouvez tout a fait 

Evasive 

prend toute son 
ampleur dans le 
a deux 

changer !es caracteristiques des appareils 
(de maniere assez restreinte cependant) 
en demandant une maniabilite superieu- 
re. Ce sera malgre tout au detriment de la 
vitesse ou vice et versa. Toujours dans les 
options, il est possible d'augmenter le rea- 
lisme en ajoutant le voile noir ou le voile 
rouge, qui se declenchent lors des acro- 
batiesunpeuosees. 




iS^fl 



La, je pique si 
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Le bonheur 




L'espace, rien de tel pour 
vous mettre de bonne hu- 



Trois types de jeu sont proposes. Le pre- 
mier est le combat dogfight (en francais, 
le combat au canon). Dans ce cas, il vous 
faut descendre I'adversaire avant d'etre 
abattu. Les victoires sont comptabilisees 
ainsi que le temps utilise pour cela. Vous 
pouvez meme faire des mini-matchs en 
decidant du nombre de victoires neces- 
saires pour vaincre definitivement. Le se- 
cond est une course poursuite. Vous de- 
vez passer a travers divers points appeles 
stunt. Par endroits, vous pouvez detruire 
ties cibles bonus. Dans ce cas, vous ne 
pouvez vous ecraser mais a diaque crash 
vous recommence* du debut. Le dernier 
mode est le mode assault. C'est, a mon 
avis, le moins interessanl. En effet, il 
consiste en une sorte de chat et souris ou 




plutot d'attaquant et defenseur. En tant 
qu'attaquant, des que vous touchez votre 
adversaire, vous inversez les roles. Les 
roles peuvent changer egalement si, au 
bout du temps imparti, vous ne reussissez 
pas a toucher votre adversaire. Evasive 
Action permet encore de jouer en solitai- 
re, a deux sur un meme PC, ou a deux sur 
deux PC via modem ou cable serie. 

Jour de gtoire 

Vous I'avez compris, Evasive Action prend 
toute son ampleur dans le jeu a deux (si 
possible avec deux PC). C'est dans la pos- 
sibilite de descendre son pote que Ton res- 
sent le plus de fierte et de gloire. Deman- 
dez a Stephane qui jouit aujourd'hui d'une 
reputation d'as de I'aviation depuis qu'il 
m'a abattu. Le maniement est des plus 
simples. Elle est a I'oppose de la majorite 
des simulateurs de vol sur PC. II y a en tout 
et pour tout quatre touches de direction et 
deux boutons. Les concepteurs ont voulu 
faire un jeu reellement km qui ne prenne 
pas la tete. 

Evasive Action propose aussi diverses ca- 
meras grace aux touches de fonction. 
C'est parfois utile pour suivre I'adversaire. 
Lors d'un duel, il est sur que I'un, voire les 
deux, va morfler. Dans ce cas, pour recu- 
perer des munitions (limitees au depart) 

Un 
reellement fun 
qui ne end 
pas la fefe 

ou reparer un peu I'appareil, passez dans 
les stunts. Si certains pensent qu'il suffit 
d'etre bourrin pour abaltre I'adversaire. II 
se trompe ! La parfaite maitrise de votre 
appareil et la precision du pilotage seront 
les facteurs les plus importants. Sacbez 
par exemple que pour passer dans les 
stunts, les crashs ne sont pas rares. La doc 
enlierement en francais (avec quelques er- 
reurs de conversions ASCII) est tres abor- 
dable et, pour les passionnes de pilotage, 
on vous explique meme neuf manoeuvres 
celebres que vous pouvez essayer d'appli- 
quer. 



Kezako v 



metre d'Bvssive Action est 
wis contests Skychase a" Image 
Works sur Amiga et ST. A 
I'epoqueJ'avoue que tousles 
membres de la redac yjouaient 
comme des fous. Meme sile;eu 
n 'etailqu'en3Dfildefer,la 
jouabilfteelaitexceptionnelle. 
Sur un meme Amiga ou ST, il 
etait possible de jouer a deux 
simultaneities: I'ecranse 
divisaitalorsendeux. Le 
principe etait d'unesimpiicite 
enfantinepuisquelebut 
consistaiftoulsimpJemenfa 
descei.dre I'adversaire avanide 
se faire descendre. 



A Une petite recompense pour le vainqi 

Le contexte graphique est tres commun 
avec des avions en 3D utilisant le lissage 
de Gouraud. L'effet obtenu est sympa- 
thique pour le genre de jeu, un peu com- 
me pour Stunt Island. L'animation est ex- 
cellent^ sur un 486 DX. Elle est suppor- 
table sur un 386 DX. La possibility de de- 
finir le niveau de detail des graphismes est 
une fonction que les auteurs auraient du. 
Un des aspects qui m'a le plus impres- 
sionne, c'est le son. II beneficie de mu- 
siques composees par Frederic Motte (tres 
connu des amigafans et des demomakers 
sur Amiga). Ce sont de tres bonnes com- 
pos. Les bruitages ont ete confies aux fren- 
chies d'Atreid Concept. Les Francais de- 
viendraient-ils les maitres du son ? ■ 

Michel Houng 



L'avis 
de Michel 




En voila un jeu qu'il est 
bien ! Partant d'un principe 
vleux comme le monde, les 
auteurs nous offrent unjeu 
palpitant en mode deux 
joueurs. La majorite des 
PCistes vont trouver que 
cela manque de flash dans 
la realisation, maisj'ai 
reellement pris mon pied 
au contraire de certains 
jeux sans ame qui 
beneficient malgre tout de 
scenes cinematiques en 
images de synthese. Sur 
ce.je m'en vals descendre 
Stephane, qui a eu I'affront 
de descendre le Baron 
Jaune ! 




A Un beaujoujou made in USA entt 
i/os mains indelicates pour un 
combat aerien des plus meutriers 
(sans outlier les missiles). 





Technique : 386 SX40 el plus avec 

4 Mo de Ram minimum el un wan VGA. 

Sound Blaster. Possibility d'uliliser une 

S, un joystick analogique ou le 
;r. La notice eslen francais. 



souris, unj 
clavier. La 
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► Electronic Arts ► Disponible 



i 
i 



SSN-2 1 

Un jeu nucleaire ! 

Les secousses diplomatiques qui agitent les blocs Ouest et Est ne se 
mesurent pas sur I'echelle de Richter. Elles risquent cependant d'affoler 
les compteurs Geiger. A moins que le Seawolf ne sorte vainqueur... 



vec Seawolf, le concepteur 

John Ratellif a pour objectif 

avoue de reutiliser tous les 

elements qui ont plu aux 

adeptes du classique 688 Attack Sub, sans 

oublier I'essentieUe option de jeu multi- 

joueur. Le resultat est sans equivoque : 

c'estla nouvelle reference des simulations 

sous-marines. Depuis qu'il y joue, Olivier 

Un challenge a la 

mesure des plus 

exigeants 

a meme jure de ne plus se deplacer qu'en 
sous-marin : « C'est le top au niveau se- 
curity : pas besoin d'air bag, en cas de col- 
lision tout se remplie automatiquement 
d'eau ! i) Toutes les nuits, il creuse un ca- 
nal de chez lui a la redaction ! 
Vous prenez le commandement du Sea- 
wolf a I'aube de la Troisieme Guerre mon- 
diale. Des annees apres la Baie des co- 
chons, Cuba est a nouveau la poudriere 

Le « ping » 
de voile 

Qu'est-ce que le ping ? Voila 
les reponses brutes des 
membres de la redaction a 
cette question culturelle. 
Olivier : « C'est I'abreviatron 
de pingouin, non 7 » 
Stephane : « C'est le nom de 
code ultrasecret de notre 
cent-douzieme maquette ! » 
Didier : « Facile I C'est un 
joueur de ping-pong nain I » 
Michel : « Ah ouais ! Les 
Ping Brothers ! Tu les as vu 
en concert ?» 

Yann : « Dans la mythologie 
bretonne, c'est le dieu pro- 
tecteur des barbus... loue 
soit-il. » 




A Une remontee a la surface toujours (res spectaculaire ! 



qui enflamme les relations diplomatiques 
entre le bloc sovietique et I'OTAN. Le jeu 
propose une campagne composee de 
trente-trois missions. Un systeme de de- 
marrage aleatoire les rend plus variees et 
interessantes. En tant que capitaine, 
quatre officiers attendent vos ordres. lis 
s'occupent du controle du sous-marin, de 
I'armement, du sonar etde la radio. Le jeu 
se gere au clavier comme a la souris, mais 
une maitrise des touches du clavier est vite 
necessaire pout donnerun ordre precis en 
situation d'urgence. 

Deux types de sonar 

L'officier de du Seawolf est celui charge 
de la detection au sonar. Pour deceler la 
presence de vaisseaux ou de sous-marins 
hostiles, il existe deux types de sonar. Le 
sonar actif et son legendaire « ping » emet 
des vagues sonores qui sont renvoyees 
par les objets heurtes dans I'eau. Ce ping 
est un agent double, tl fonctionne un peu 
comme un phare : il eclaire bien mais se 
repere facilement. Certains ordres de mis- 
sions proscrivent son utilisation. Aussi, 
I'outil de detection le plus utilise est le so- 
nar passif. II utilise le towed array, un long 



cable effile couvert de centaines d'hydro- 
phones. Cet instrument augmente la ca- 
pacity de detection du sous-marin, mais 
limite sa maniabllite et sa Vitesse. Une op- 
tion permet de le couper pour fuir plus ra- 
pidement si besoin. Un ecran sonar [wa- 
terfall display) vous permet de controler 
visuellementetauditivement les sons. 
Deteder et analyser un echantillon sono- 
re dans la cacophonie sous-marine est au- 
tant un art qu'une science. Fini le diche du 
monde du silence : la merest plus bruyan- 
te que la gare de Lyon aux heures de poin- 



te ou que Didier quand il perd a Bomber- 
man I Le waterfall display est compose 
d'un ecran circulate qui foumi une analy- 
se en temps reel des contacts sonars et de 
leur position. Chaque contact est symbo- 
lise par une couieur. Les contacts en sur- 
face en vert {bateaux}, sous I'eau en bleu 
(sous-marins, especes biologiques), les de- 
placements rapides en rouge {torpilles), 
au-dessus de la surface en violet (helico- 
pteres), les sonars actifs en blanc et la ca- 
vitation du Seawolf en gris. En deplacant 
un point rouge, ou cornet acoustique, 




BE 
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ations ludiques sont sur le 3615 GEN4 ! 




A//m'est 



plus de 10 mn un groups debale'mes, juste 
les sublimes digitalisations sc 



vous focalisez I'ecoute sonar sur un 
contact particulier. Sachez que pour avoir 
une meilleure reception, ii faut parfois de- 
placer I'avant du sous-marin dans la di- 
rection voulue avec un point vert. Vous 
flipperez au bruit assourdissant d une tor- 
pille qui vous prend en chasse. 

Cacophonie sous-marine 

Le son est fabuleux et, pour que tout le 
monde en profite, Seawolf accepte un 
grand nombre de cartes sonores. Les mu- 
siques varient en fondion de I'intensite de 
Taction. Les comptes-rendus des officiers 
ainsi que les reportages de la WBC sont di- 
gitalises I Jamais ambiance sonore n'a au- 
tantcontribueal'interetd'unjeu. Presdes 



helices du sous-marin, il existe une zone 
aveugie (baffles) hermetique a la detec- 
tion sonar. Pour s'assurer qu'aucun enne- 
mi n'est dans le sillage du Seawolf, il faut 

II esf plus facile 

d'utiliser un 

sonar dans une 

piscine ! 

faire un « Ivan le Fou » {dear the baffles), 
c'est-a-dire un tourde 1 80°, comme dans 
A la Poursuite d'Octobre Rouge. 
De nombreux farteurs affectent la propa- 
gation du son a travers I'ocean. Le plus 
important est la densite de I'eau qui varie 
en fonction de la pression et de la tempe- 
rature, qui varie entre les couches ther- 
miques, I'eau froide etant plus den- 
^•^^^ se. Bref, il est plus facile d'utili- 
lln\ _ ser un sond[ 
dans une 
J»s- 



cine ! On peut egalement recourir a une 
identification visuelle au periscope. L' oc- 
casion de decouvrir une magnifique ani- 
mation en 3D de la mer. Jamais les 
vagues n'ont ete si bien simulee. Dom- 
mage que cette animation soft stoppee 
lors du lancement d'un missile. Meme si 
le suspense est a son comble, on regrette 
que I'ocean en reste petrifie ! L'utilisation 
du periscope est risquee, car aisement re- 
perable. On peut envoyer une camera en 
surface. Une fois lancee, elle tourne a 
360° en nous offrant un panoramique en 
noiretblanc. 

Points de repere 

Les ordres de la mission Duckshoot sont 
de controler la cote nord de Cuba et de 
couler tous les vaisseaux non-americains 
susceptibles de ravitailler les forces pro- 
castristes de I'ile. Votre premier ordre 
consiste a deployer le towed array. Sur la 
carte apparalt une serie de points gris 
symbolisant les vaisseaux non-identifies. 
Vous selectionnei alors une cible pour ob- 
tenir sa vitesse, sa profondeur et sa posi- 





A Ce navire russe ne semble pas 
appreciermon missile Tomahawk ! 



Kezako ^> 
Seawotf ressemble etrangement 
au film deMcTiernam. -Ala 
poursuite de/'Octofire rouge-. 
Ce film epique est la bnllante 
adaptation du premier roman de 
Tom Cfancy. dont Ronald 
Reagan a dif.-C'astie roman 
parlait. -Hen a sans doute bit 
autantdu film. I.e coy fnendde 
Kim Basinger, Alec Baldwin, joue 
le role de Jack Ryan el donne la 
replique a Sean Connery, a Ja 
barbe poiVre etsel, qui campele 
role deRamius. Entreces deux 
honimes, vase nouer une 
comprehension que meme la 
pression des eaux profondes ne 
sauraamoindrir. 
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SSN-21: Seawolf 



L'artdu 
torpillag 



Mon officier sonar vient 
d'identifier un sous-marin 
de classe Typhoon. Je lui re- 
serve une paire de torpilles 
longue distance, elles sont 
peu rapides mais on peut 
compresser le temps par 2, 
3 ou 4. Les torpilles haute Vi- 
tesse ne sont fiables que si 
I'ennemi est proche, la 
quantite de fuel qu'elles 
transported est peu impor- 
tante. Un certains nombres 
d'options permet de dinger 
les torpilles dans une zone 



plus ou moins limitee. 






EyphoonCli 
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A En surface, te temps varie comme dans la realite. On a meme droit a de vhlents orages accompngncs d'eclairs 
eblouissants stiivis de peu par les grondements du tonnerre ! 



tion exacte (heading). Vous notez cette 
position : 20°, par exemple. Avec I'ecran 
sonar circulate, vous deplacez le cornet 
dans cette direction. La cible est vite iden- 
tifiee par sa signature acoustique, vous re- 
toumez a la carte. Sa couleur est mairtte- 
nant verte (allie), jaune (neutre) ou rouge 
(mechant). 

Un challenge 
interessant a relever 

Pour identifier avec precision la cible, ap- 
puyez sur <Ctrl-L> pour ouvrir le livre de 
bord (logbook). A present, vous n'avez 
qu'a tirer en choisissant parmi quatre 
types de torpilles et trois de missiles. Si les 
vaisseaux de la seconde mission sont aus- 



L'avis 
de Thierry 




J'ai du me taper 50 pages 
en anglais avant dejouer 
correctement a Seawolf! 
Rassurez-vous, la notice 
sera traduite. Apres un 
Subwar'2050 oriente 
action, voila une 
simulation 100 % realiste 
quiplaira aussi aux fous 
de strategie. Apres la 
periods d'apprentissage, 
lejeu est vite fascinant, 
Vous passerez des heures 
a traquer I'ennemi au 
sonar. Une ambiance 
sonore fabuleuse, unjeu 
difficile mais bien concu, 
Electronic Arts nous offre 
encore un classique. 



si agressifs que des canards, sachez que 
les suivantes offrent un challenge a la me- 
sure des plus exigeants specialist.es du 
genre. II existe beaucoup d'autres points 
a approfondir que vous decouvrirez dans 
le manuel de jeu. Une lecture indispen- 
sable pour apprendre et comprendre le 
maniement du Seawolf avec toutes les 
subtilites du combat sous-marin. Cette 
etape risque d'ailleurs de rebuter les 
moins courageux. Fans de Comanche, es- 
sayez le jeu avant de I'adopter. Ceux qui 
s'accrachent ne seront pas decus ! Bon, 
vous m'excuserez mais Olivier s'est coin- 
ce dans la porte d'entree avec son degui- 
sement de sous-marin... 

Thierry Falcoz 



L'avis 
de Didier 




Le dernier jeu de simula- 
tion sous-marine sur 
lequelje m'etais eclate 
etait Silent Service II. 
Desormais, il n'y a pas de 
comparaison possible. En 
expioitant les dernieres 
techniques des sous- 
marins nucleaires 
modernes, SSN Seawolf 
vous propulse au beau 
milieu du film "Ala pour- 
suite de I'Octobre rouge •>. 
Les graphismes sont d'une 
rare qualite et surtout le 
systeme du sonar est une 
pure merveille. Par contre, 
si vous n'avez pas de carte 
son, laissez tomber... 




A La salle de radio vous permet 
d'envoyerdes messages au second 
joueur si vous reliez deux PC. 
Ambiance survollee gar antic '. 




Technique : PC 386, environ l5Mo 
sur le disque dur. Toutes cartas 
sonores acceplees (SB, Roland, 
Adlib. Spectrum, Gravis. Sound 
Canvas, LAPC-1 , Ultra Sound). 



BjE 
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Un autre monde 

Alors qu'E.T. ne revait que de rentrer chez lui, d'autres volaient 
a la conquete de nouveaux horizons. L'espace recele de mysteres 
que I'homme ne controle pas... du moins pas encore ! 



ninieres dont elle regorge. Vous 



is le temps, a une plus vaste 
patiaux et coloni- le n 



courante. K240, leur toute derni ere 

duction, est d'ores et deja un produit succesoul'echecdevotre mission. I ■ 

d'avenir. Nan content de vous faire evo- [ 

luer dans un contexte sideral, il possede Premiere necessite 

de plus toutes les fonctions que Ton est en Vous debarquez done sur un petit astero't- 

drait d'attendre d'un generateur de mon- J ~ 

de (un style dejeu bien particulier qui doit 

vous etre familier si vous avez lu le dossier sert. II faut y implanter les elements de 

de ce mois-ci qui leur est consacre). base de votre exploitation. Commencons chesse du sous-sol, il ne faut pas oi 

Lescenario prend place en 2380, dans une par les mines : ce sont les batiments prin- de I'equiper d'un certain nombre d'entre- 

galaxie lointaine que ('Empire est bien de- cipaux du jeu. Apres avoir selettionne la pots, ainsi que d'alimenter I'asteroide en 

tide 3 coloniser afin de profiter des ri- categorie de mine a eriger, d'apres la ri- energie grace a des petits generateurs so- 

. . laires. Les colons ne doivent pas etre de- 

laisses : leur besoin en eau, en r — '~ 
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garni. On se retrouve bientot avec un pe- 
tit monde tout a fait independent. 
Le jeu ne s'arrete pas la, on n'est Das ici 
i City ! A 
energetiques s'ajoutent des 
ons d'ordre industriel et meme 
militaire. Apres avoir defini le budget que 
nedesdiversespar- 

Touf esfjtrevu 

pour venir a bout 

des impitoyables 

aliens 

ties {construction, transport, espionnage 
et armement), vous devez vous debrouiller 
pour faire vivre ce microcosme en totale 
autarcie. Des usines d'armement, des fa- 
briques de vaisseaux (de different^ mo- 
deles), des centres de commandemeni, 
des rampes de lancement pour plusieurs 
types de missiles et des boucliers de pro- 
tection dor 



UtijUiiiiiUL/n dag 



i de mines, d'energie, etc.). 
Votte production sert bien evidemment a 
faire evoluer vos dipositifs d' extraction et 



La representation en 3D isometrique des differents lieux 
n'estpas toujours tres precise... 
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... on lui preferera son homologue bidimensionnelle, 
beaucoup plus pratique. 




pup 
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La strategie guerriere n'est pas en 
En plus des nombreux types d'appareils de 
ux ne portee. ll serait malvenu de le laisser de combat et de missiles disponibles, une 
„„..t pas tous a caractere hostile. Nombre cote. En construisant une antenne radar, quantite de commandes tactiques est a 
d'entre eux facilitent grandement les il vous est possible de detecter les satel- votre disposition. Creation de flotilles, 
echanges entre plusieurs asteroides, il suf- lites aux alentours. Si ce n'est pas suff i- strategies d'attaque de I'ennemi, achat de 
fit de prevoir des zones d'atterrissage a sant, vous pouvez envoyer des navettes supercanons, tout est prevu pour venir a 
leur effet. en reconnaissance. Ensuite, rien ne vous bout des impitoyables aliens. Car ils ne se 

empeche d'aller v faire un tour et pourquoi feront pas attendre : de plus en plus fe- 
e selon le scenario (six au to- 
minerais rares. Vous gerez ainsi tout tal). II vaut mieux etre bien prepare, leu" 
I petit caillou ou vous avez un commerce entre les . 
echoue. Le teste de la galaxie est a votre vous colonisez, tout en sachant que cha- On angoisse tout seul devant so 

en attendant inexorablement 

taque. Que dire de plus, si ce n'est . 

terrace graphique, plutotsobre, es 

isometrique. Des graphismes plus c 

et quelques scenes intermediates au- 



strategique. Les habitues comprendront 
vite qu'il est bien plus facile de jouer en 
supprimant les details graphiques : la 
jouabilite est accrue (la 3D iso genere tou- 
jours de detestables problemes de pers- 
pective, meme en changeant d'angle de 
vue comme dans K240). A noter aussi, 

i - une ribambelle de boutons parametrables 

et de superbes voix digitalisees qui cou- 




L'avis 
de Greg 




Pas une once d'action 
dans K240, uniquement 
de la strategie. Lejeu est 
vraiment complet : un 
melange de Deuteros et 
d'Utopia. J'aurai cepen- 
dant bien aime que des 
graphismes entrecoupent 
les phases de reflexion. 
Sinon, K240 n'a rien a 
enviera Sim City ou a 
Millenium. Si vous adorez 
passer des heures devant 
votre ecran a dejouer les 
compiots aliens etgerer 
un portefeuilie commer- 
cial, Gremlin vient de vous 
fciumir un imparable 
remede contre I'ennui. 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 
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■ Aspect slrategique. 

■ Oureedevie. 
■ Configuration du panneau de conirole, 



■ Faible realisation technique- 
■ Prise er, mam difficile pour debutant 
■ Nombredesauvegardfl-:- 



Technique : le jeo lourne sur tous 
les Amiga. II utilise pnncipaiemem la 
sounsmais ne reprouve pas I'emploi 
du clavier. De plus, on I'inslallesur 
ledisquedur. 
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